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SPECTRUM

Renuévate con
INVESTRONICA.

Ahora INVESTRONICA te da
la oportunidad de hacerte con el
microordenador mas moderno
del mercado: EL SPECTRUM
PLUS.
Solo fendras que entregarnos fu
ZX SPECTRUM...

lo dema@s serd visto y no visto,
el Spectrum Plus ya es fuyo.
Tener un ordenador Sinclair es
lo garantia de estar siempre @
la Gltima.

Pl o Al

"3 18000 pis s 85 0e 16 K

Apuntate a lo mas

IIMENUDO CAMBIO"

vilévate un

SPECTRUM PLUS

nuevo.

Tenerlo, muy facil

El Spectrum Plus es lo mas
nuevo del mercado. Si fu
Spectrum es estupendo; el Plus
es fabuloso. Podras disfrutar de
un feclado profesional;

17 teclas mas que el Spectrum,
es decir 17 ventgjas mas... y
por supuesto lo podras utilizar
con fodos los programas y
perifericos que ya tienes, puesto
que el SPECTRUM PLUS es
totalmente compatible con todo
el software y accesorios del
spectrum. Ademas
INVESTRONICA, al realizar el
cambio, te da de nuevo

6 meses de garanfig,

una nueva cassette de
demostracion y un libro de
instrucciones a todo color.

No te lo pienses... combiate a lo
ultimo, tienes las de ganar.

Manda tu ZX Spectrum

(sin cables, ni fuente de
alimentacion) a tu Servicio
Técnico Oficial

(HISSA) mas cercano, bien
personalmente o por agencia de
fransportes (los gastos son por
cuenta de INVESTRONICA) y en
48 horas ya podras disfrutar de
fu nuevo Spectrum Plus.

Solo fienes que abonar (contra
reembolso) 12.000 Pts. (*)

inuﬂronica
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C/. Anbou. n® BO, Pisg 5% ] ¢
Telfs (93) 32341 65-3234404 Tell (958) 26 1594

P® de Rondo, n* B2 1*E

C/. Son Solero, n® 3

C/ Awdo ode la Liberfad, n® 6
Tells. 754 31 97 - 754 32 34 blogue 1.° Enll. izqg D

Tell. (985) 21 88 95

08036 BARCELONA 18006 GRANADA 28037 MADRID Tell (968) 23 18 34 33002 OMEDO

J0009 MURCIA
C/ Hermanos del Rio C/ Unnersidod n® 4 - 2° 1° C/ Tiovesio de Vigo, n® 32, 1° Awdo de Gosleiz n® 19A-1°D C/ Mores n*4-5°D
Rodriguez, n® 7 bis Tell (96) 352 48 82 Tell. (986) 37 78 B7 Tell (954) 22 52 05 Tell (976) 22 47 09
Tel (954) 36 17 08 46002 VALENCIA 6 VG0 01008 VITORIA 50003 JARAGOIA

41009 SEVILLA

C/. 19 de Jubo, n® 10 - 2° local 3




Director Editorial
José | Gomer-Cenlurnidn
Director Ejecutive
Domingo Gomez
Subdirector
Gabwiel Mo
Redactor Jete
Adnca Pever Tolosa
Diseha
JEsiis Ineests

Maqueta
Rosa Mana Capuel
Redaccitn
Jose Mana Diar, Miguel
Sepulveda, Miguel Angel Hiyosa,
Foo. Javier Martin
Colaboradores
Jesus Alonso, Lotenzo Cebena,
Prirmetiva de Francisco,
Ratael Prades

Fotografia
Jver Marminez, Carlos Candial
Portada
José Maria Ponce

Dibujos
Manuel Berrocal, AR Ballesteros,
A Perera, F.LL Frontan, J Sepben,

Consejero Delegado
Josi | Gomer-Contundn
Administrador General
- Emeslo Merco ., 0
Jele de Publicidad
Mansa Esteban
Secretaria de Publicidad
Concha Guhdrres
Publicidad Barcelona
sadra Iglesas
Tel.: (93) 307 1113
Secretaria de Direccion
_Manisa Cogarro
Suscripciones
M?* Rosa Gonzaber
_ _M ' el !_utn_ur Colr ks
Redaccion, Administracion
¥ Publicidad
La Granga, n” 8
Poligono Industral de Alcobendas
_Teu64senn
Dto. Circulacitn
_ Cartos Peropadre
Distribucion
Coedis, SA Valencia, 245
Barcelona

Imprima
Holedhe, SR
Carredora de run, KEmo 12450
Ted: 734 15 00

Fotocomposicion
Espacio y Punio, SA
Pasen de la Caslellana, 268
Fotomecanica
Lasancolor
Alandio Villogas, 31

Representante para Argenhina,

Crule, Uruguay v Paraguay, Cia

Amencana de Ediciones, SRL
Sud Amenca, 1532 Tel: 21 24 64
1209 BUENOS AIRES (Argenbina).

MICROHOBEY no se hace
necasanamenle sobdana de las
OPIMMONES, viErbAAs PO Sus
colaboradones en oS arboulps
hrmados. Resenados 1000s 106
SIS . S,

Sohctado oondrol
oD

95 ptas. (Sobretasa Canarias 10 plas.)

MICROPANORAMA
WCOS. Toda la RAM para el Basu

carga. Letra a lelra

PROGRAMAS MICROHOBBY. &7/ et
UTILIDAD

DA Pesorse b sudotn
NUEW Everyon's a WALLY, una pandilla muy especial,
HARDWARE. So0ids v 0ot ool koo sitve <L omtbiel
PROGRAMAS DE LECTORES. V' it Aasas
CONSULTORIO.

OCASION.

i P ¥ 1o I oy il e o
MR O 1 5 Wiacion O«

64 columnas para todos

D 65 G GS N O o 5 O O G R S S0 T G0 SR T O - 3P O @

MICROLOBEY

rCT4 SEi
Co i~

Pocker para dos

e e OB G B SO O S D S O b e

PREMIADOS HOBBY-SUERTE

Los premiados en nuestro concurso durante esta semana, han sido:

BALDOMERO PRADA
VILLASANTE

(MADRID)

Una suscripcién a
MICROHHOBY semanal
por un afo

ISMAEL BABERA
CASETAS (ZARAGOZA)
Un Joystick con su
Interface

JUAN PABLO AGUILAR
GOMEZ

MOSTOLES (MADRID)
Una cinta de programas

PAULINO PEREZ
MARTINEZ

ALCORCON {MADRID)
Una cinta de programas

ANTONIO RIOS BREAINZO
(BARCELONA)

Una suscripcion a
MICROHHOBBY semanal
por un ano

INIGO DE BENITO

CARDENOSA
(BILBAO)
Una cinta de programas

GUSTAVO PENALVA
MALRA

(IBIZA)

Una cinta de programas
ANTONIO AGER HIDALGO
(SEVILLA)

Una impresora GP 50 de
Seikosha

JOSE RAMON DELGADO
CANAS

INAGAR (CORDOBA)

Una cinta de programas
ALFREDO BLASCO
MARTIN

(BARCELOMA)

Una cinla de programas
JOSE MANUEL TORROME
(VALENCIA)

Una cinla de programas
ANGEL MARTINEZ SANTA
YECLA (MURGIA)

Una cinta de programas
JORGE VELA

(MADRID)

Una suscripcion a
MICROHOBBY semanal
por un ano

MICROHOBBY 3



La dislexia es un problema que afecta a uno de ca- |
da cien nifios, y se caracteriza por la dificultad para
reconocer las letras, en invertir éstas y, en definitiva,
por la dificultad que tienen estos nifios para intuir el
sentido de la direccién.

Recientemente, la dislexia ha sido reconocida como |
un problema médico que puede resolverse con una |
ensenanza correcta, y ahora Martin Dumitx ha encon-

trado la forma para ayudar a los afectados desde los
5 a los 15 onos de edad: usando el ZX Spectrum.
Segun parece, muchos nifios disléxicos son perfec-
tamente diestros en el manejo de un teclado de orde-
nador ya que éste es tridimensional. De esta forma,
conjuntamente con el Dr, Beve Hornsby, uno de los ex-
pertos sobre el tema en el Reino Unido, la compaiia
ha desarrollado una coleccién de tres juegos tipo ar-
cade. El juego tiene un precio de 9,95 libras (1.990

il

——

pts), aunque por un poco mas, 12,95 libras, se puede
conseguir ademas del juego en cassette un libro escri-
- to por el Dr. Hornoby titulado «Overcoming Dyslexia»
(venciendo a la dislexia).

G ki : .

— 5 El personaije central del juego es un héroe llamado
W] _— Dyslexia Beater (el vencedor de la Dislexia). Tiene tres
Sem—— niveles de dificultad para adopatarlos a cualguier

- — edad.
A PERERA
MICROHOBBY CASSETTE LAS
TRES EDICIONES

AGOTADAS

Hasta 60.000 ejemplares,
en tres ediciones conseculi-
vas, fueron puestasalaventa
durante el mes de marzo, de
nuestra nueva publicacion
mensual «sMICROHOBBY
CASSETTE-~. La rapidez con
que fue desapareciendo de
los kioskos una edicion tras
otra, confirma el interés de
los lectores por esta revista
de programas en cinta.

El segundo numero de es-
ta nueva publicacion —que
estara a la venla aproxima-
damente al mismo liempo
que este numero de MICRO-
HOBBY-recoge, entre otros
programas, un desensam-
blador de gran utilidad prac-
tica y dos juegos que esta-
mOSs Seguros que causaran
impacto: «Alicia en el pais de
las Maravillas» y «Cosme al-
bafil=, desarrollado integra-
mente en codigo maquina
con 5 pantallas diferentes de
graficos.

4 MICROHOBBY

AVENTURAS
DE CONAN

Conan, el terrible guerrero del
comic creado por Robert E. Ho-
ward y llevado a la pantalla en dos
versiones diferentes (el barbaro y el
destructor), va a ser el personaje
central de un nuevo juego de aventu-
ras realizado en los Estados Unidos.

Este personaje que ha hecho las deli-
cias de muchos con su inmensa fuerza
v su descomunal musculatura, serad
pues el protagonista de una aventura
diferente en multipantalla, similar a
la estructura creada en otra version
cinematografica, la de Brece Lee.

El objetivo de este juego, cuyos
derechos han sido comprados por
la casa Datasoft, es guiar a Conan
por antiguos y complicados castillos,
en donde se ha de enfrentar a fan-
tasmas de fuego, dragones y una
armada completa de criaturas en-
demoniadas, pruebas todas
ellas, a las que va nos tiene
acostumbrados.




e

LA COMUNICACION
Y EL SPECTRUM

Proteck Computing ha anunciado un nuevo modem acusti-
co que permite a los usuarios de Spectrum hablar con otros or-
denadores.

Conocido como el Proteck 1.200, hace uso de dos tipos de
operaciones: Una, es para comunicacion a gran velocidad de
computador a computador, se usa para la transferencia de te-
clado a teclado, bloques de datos o programas completos; y
otra de menor velocidad, que se usa para la comunicaciéon con
bases de datos. Esto nos pérmitiri comunicar nuestro ordena-
dor, via telefonica, con otros ordenadores.

El precio es de
59,95 libras, unas
11.190 pts., mas
otras 24,95 libras
para el Interface,
cable y software,
aproximadamen-
te, en total, unas
16.000 pts. al cam-
bio.

RADIO VIGO Y LA INFORMATICA

La informatica va introduciéndose en nuesltro
pais cada vez con mas fuerza, hasta el punto de
que ya no hay nadie praclicamente que no sepa
lo que es un ordenador. Las emisoras de radio
estan realizando, en este sentido, una buena la-
bor de difusion de la informatica a traves de las .
ondas. Por es0, si en semanas anteriores hacia- ,
mos referencia al programa de Radio Vallado- .
lid, hoy tenemos que hacerlo desde otro punto '
de la geogralia espanola: Galicia, y mas concre-
tamente en Vigo. Desde el pasado dia 12 de fe-
brero se viene emitiendo un programa de radio [
dedicado a la infomatica, por la Onda Media de
Radio Popular de Vigo, organizado por el Club
de Microordenadores del Circulo Qurensan-Vi-
gues.

El programa se llama «NOVAS DE INFORMA-
TICA» (noticias de informalica), donde se trata
lodos los martes, a partir de las nueve de la no-
che, de hacer un repaso de actualidad, del mun-
do de los ordenadores, y en particular, de los or-
denadores personales.

Ademas de informar, se explican conceptos
informaticos, se responde a las preguntas de los
oyenles, y se atienden los intercambios entre
eslos.

No cabe duda de que se trata de una buena
iniciativa, desde aqui nuestra sincera enhora-
buena.

DESCUBRE LAS
MATEMATICAS
EN TU MICRO

Anaya. 153 paginas. Dawid Johnson

Las matemalicas son una parté muy importante
de la informatica, ¢ incluso ¢l cilculo matematico
supone, en mas dé una ocasion, una prucbha im-
portante a la hora de dilucidar la efectividad de un
ordenador

Este libro esta onientado a introducir al nino en
¢l mundo de los ordenadores, de tal modo que ¢l
libro estia enfocado hacia ¢l mundo de los padres v
educadores que, mediante esta obra, intentardan
introducir a sus hyos o alumnos en ¢l mundo de
las matemuiticas a traves de las computadoras

El libro esta dingido a todos los usuarios de or-
denadores personales v, muy éspecialmente, a los
del ZX Bl y el Spectrum, los cuales podrin, con
sus respectivos ordenadores, ir siguiendo paso a
paso los diferentes capitulos del libro, ¥ asi, intro-
ducirse en el mundo de los ordenadores de una
forma sencilla v clara, incluso para aquellos gue
no tengan dea del tema

Al principio se empiczan lecleando pequenos
programas, que luego se podrian ir cambiando a
medida que los conocimicntos del alumno vayan
evolucionando

Hay un gran numero de ejercicios para resolver
en cada capitulo. Estos tratan muchos aspectos co-
mo, por ¢emplo; dibujos lineales, hacer listas y
encontrar modelos, maltiplos ¥ factores comunes,
fracciones y decimales, cuadrados y raices cuadra-
das, factores y primos, v un ultimo capitulo donde
s¢ lrala de explicar como hacer programas de ma-
tematicas con un planteamiento analitico




/ / ' 1
/ FZzavaorias ban _
s— { F | . = o

4 { A} R e ey &

Sound on S/p(lnd es una Phrca registfada prudu“ld; ¥ di:l‘buldl b o ©

/ por/ Therofoh, s. a.

L] ()4 0



TODA LA RAM
PARA EL BASIC

Con este programa que
nos ha enviado Rafael Do-
mingo Gomez, conseguire-
mos un CLEAR hasta el ma-
ximo de la RAM fisica, in-
cluyendo los graficos defini-
dos por el usuario (UDG),
disponiendo de sus byles
para el basic sin que por es-
to nos quedemos sin ellos.
El programa actua de la si-
guiente manera:

«Pokea~ la variable del
sistema UDG que contiene la
direccion del primer grafico
definido por el usuario, con
la direccion del buffer de la
impresora mas cuatro byles,
ya que algunos programas
utilizan las primeras posi-
ciones de esla direccion pa-
ra la entrada de datos. Se-
guidamente, copia todos los
gralicos que hubiera habido
en la direccion original de la
UDG en un 16 K.

Para 48 K ponerenlalinea

10 LET &
2@ LET p

a=INT

1

60, 65368 en vez de 32600.
Este los copia en la nueva
direccion con tan solo eje-
cutar un CLEAR al PRAMT
localizado en la variable «p»,
y¥. posteriormente, se borra.

Para utilizar esto en un
programa, debemos =po-

AMPLIACION

A PEAFAA

b=dir-256%3a:

i=0 TO 167
(dir+i) ,PEEK

NEW

CEEr 22732 +256 sPEEK 2

(dir /256) :

POKE 2
POKE 23675

(32600 +1)

kear~ las direcciones 23675
y 23676 con 4y 91, después
hacer un CLEAR al maximo
de la RAM y, por dltimo,
crear nuestros graficos nor-
malmente con USR«A= o
usar la direccion 23300 en
vez de 32600 o 65368.

DE LA SIMULACION DE CARGA

Con el titulo «Simulador
de carga de programas-,
publicabames en el numero
12 un truco que, segun Da-
niel Barreda, puede am-

pliarse para conseguir el
mismo efecto. El modo de
hacerlo es el siguiente:
Entre las direcciones
1240 y 1253, se simula la

carga de cabeceras y la car-
ga de informacion.

Entre las direcciones
1254 y 1334 solo simula la
carga de informacion (algu-
nas con sonido y otras sin
él) excepto:

LETRA A LETRA

Con frecuencia hemos
querido que saliera en la
pantalla de nuestro Spec-
trum una frase, letra por le-
tra. Para poder realizar esto,

W
PUT
28 EBRYR-1%
S0 PRINT asi
4@ NEXT n

Justino Espadas nos ha
mandado un truco cuya ex-
plicacion esta en la frag-
mentacion de cadenas del
ordenador.

Cuando la N toma valor 1
se imprimira la primera letra
que hayamos melido. Esto
se hace con la sentencia 30,

1297 vy

— direcciones
1329, solo simulan el so-
nido.

— direccion 1296, hace
NEW.

— direcciones
1332, no hace nada.

1330 vy

que dice: PRINT AS (N), don-
de N habra tomado el valor
1, y equivaldra a: PRINT AS
(1), con lo cual se imprimira
la primera letra, después la

segunda letra y asi sucesi-
vamente.

En este espacio también tienen ca-
bida los trucos que nueslros lecto-
res quieran proponer.
Para efio, no lienen mas que enviar-
los por corres a MICROHOBBY,
C/ La Granja, 8. Poligono Industrial -
de Alcobendas (Madrid).

MICROHOBBY T



PROGRAMAS MICROHOBBY

GRAFICOS DE EMPRESA

Javier DELICADO MOLINA

Specirum 48 K

Estamos ante un programa de gran utilidad para
«hombres de negocios», con el que podran definir los
movimientos de su empresa, entre otras cosas.

Contienc dos grilicos definidos en  sando la primera letra de la palabra:

las caras A v B con los que se pueden —Color. Cambia los colores del gril-

crear, también, graficos de barras, li-  fico.

neaies v én tres dimensiones. =Print. Realiza una copia ¢n impre-
Una vez cargado, hemos de elegirel  sora,

tipo de grafico que deseemos, introdu- —Rango. Introduce las unidades de

ciendo, seguidamente, ¢l numero de Y, por ejemplo «Ptas» y nos da el valor
datos necesarios para su desarrollo. Si de cada division,

pulsamos «m», volveremos nueva- —Enter. Para introducir nuevos da-

mente al menu pudiendo obtener otro  1os manteniendo ¢l tpo de grifico.

tipo de grafico con los mismos datos =Tit. Pone titulo al grifico.

que antes habiamos introducido. —5ave. Graba en cinta los datos del
Otra opcion, la O, borrara el progra-  grafico.

ma para volver al basic. ~Load. Carga en cinta los datos del
Para conseguir los grificos, tlenemos  grilico,

ocho comandos que se obtienen pul- —~Menu. Accede al menu principal.

EER 1.,@: PAUSE Ta: CLS3 GO TO 1
&0
170 LET max=90

NOTARS GRAFICAS

R e e o gy @ FOR isl TO A2
i%ﬂ INPUT “DATO = IR BEEF
a 1.26° IF ALY (D THEH BEEF 1,0
PQINT 28a, FLASH 1. IHU‘RL&DD
- IUALOR NEGAT IVO) “: GO TO 198 Lmu EFECTUADA. ". GO Sue
a8 IF Ali) eax THEM LET maxsA |
i1 ¢6G IF as="1L" THEN IHNPUT "NOHBR
318 HELT ' aalEIYRY Suge i"*Long "vs bavA AT “Eled o
220 CL uU£R 1 L b O L
— 230 OVER @: PRAPER @: CLS3 PRIM INK 4: LET max=A(19): BEEFP .1,
T ®i, PAPER 4; IHK &;" GRAF 20 PRINT #@; FLASH 1. PAPER 4,
ICO EMN EJECUCION o INK @ CARGA EFECTUADA
1@ FOR n=@ TO 3: POKE (USSR "a" 249 FOR L=2 TO 21: PRINT AT L,8 ": PAUSE 198@: GO TO 652
+n) ,@: MEXT n ME 4;"1": PRINT IMK &,RAT L,31 470 IF age’ h THEN GO TO S@

20 FOR n=4 TD 7: POKE (USR "a" A HEH* i 480 IF ag="t" THEN INPUT "Titul
+n) ,@55: HEXT n ‘o PRINT AT 2.8; pann d, IMNK o bE PRINT B@d. IMNEK @, FRAPE
30 FOR n=@ TO 7: POKE (USSR “b" @ " a" AT THKE PRPEE - — e 4;" GERAEICD EN EJECUCTIOM.

+h1é23? gEgE n -y o ; LET bS$=b%
d M {2ar: L INK=7, LET ¢ 260 pn-;m' n'r 21 IHK e; P PEP PRINT AT 3,11, ﬁRPEn @; INK 7,
olor=2: LET c=2: LET opcion=@ i LAT PAbER fak o) BRIGHT 1;bsii TO 1@0i: GO TO 43
5@ BPORDER @: INK 7: PAPER @: C “. 499 IF gpcions 1 THEN RANDOMIZE
LS !?'ETTETf'!EF!E e, Thn E,J" IF ag="e"” THEN GO SUB 160: GO
-8 PRINT PABER 8 INK @;RT @,9 270 BRIGHT 1- PRINT AT 0.1, PAP SUB 238 GO SUB 340
HENMU FPRIMC IPAL ER 2 "COHARNDOS" AT @.,10; PAPER ﬂ Eiﬂ IF pr.qn:ﬁ THEM RANDOHIZIE
78 PAPER 4: INK @: PRINT AT &, INK 7, Print Rango Save Load” IF as="¢" THEH GO SUB 18Q: GO
2.1/ GRAFICO DE BARRAS.™.AT 8.3 AT 1,1@;"Color Enter Tit. Henu" SUB 236: GO 3UB &S00
s "@s GRAFICO LINEHL-",HT .'Ll s i 28 Ik 7. BRIGHT 1. OUER i: PL 18 IF opcione3 THEN RANDOHMIZE
;/ AMBOS GRAFICOS.™. n'r ‘dr D OT 9,160: DRAU @,15- DRAU 255,89 IF ag="€" THEN GO SUB 15@ GO
D-GRAFICO. " ;AT 17 Ef EHHBIG o CRAU ©,-15. PLOT 19,150: DRAD @ SUB 239: GO SUB 340: GO goe
E GRAFICO." AT 24, 74, %6, “GoLuer /435 ORAU_228.0 520 IF opcion=4 THEN HﬂHDDHI"E
AL BRSIC. ‘Z98 PRINT HT g 15, VK tJt PR IF as="e" THEN GO SUE 160
89 PRINT 8@, FLASH 1," PULS INT nT nT 5,1, (AT 6,1 SUB 23@: GO SUB 70
E LA OPCION DESEADA. : S T PR S W PR €30 IF opcigon=1 THEM RANDOMIZE
80 IF IMNKEYS$="1 THEN BEEFP .1, 3gn an i =@ To - BPLOT 13 138 - | IF ag="¢c" THEN INPUT ’:‘DLDNI_ i
2@ LET opcion=1 GO 5uB 140 Go Fel2.3) PLOT 17'135_1[|13:3| M : € PRINT ® INKE @; PRPER 4 -+
398 320,00, V8. 240, 80,19,438 EXT Lef"3reets 05 80 13
= 5 = ] = - . -
20. LET INK=7: LET opcion=&: GO R T o Vo TR S49 IF opcign=2 THEN RANDOMIZE,
s5uB 160 GO SuB 230 GO SuUB Bo@ 928 LET allo=ia2 max IF ass"c" THEN INPUT "COLOR
GO TO 439 i 3390 LET STEP=1: RETURM 1 - PRINT B®; INK 2. PRPER 4]
il@ IF INKEv$="3" THEN BEEF .1, 340 OUER ©; INK ¢: FOR j=1 TO A GRAFICO ENM EJECUCION.
20: LET opcion=3: GO SUB 160: GO 2 LET INK=c: GO SUE 500
2uB 2398 GO SUB _34@: LET INK=C 350 LET iniciosINT ((j=1)#lanch 5'5:_1 IF opcigon=3 THEN RAMDOMIZE
GO SUB &@d: GO TO 430 o+41 +34) ag="¢c" THEM INPUT "COLOR *“
120 IF IMNKEYS$="4" THEN BEEP '1.5 360 FOR ksinicio TO inicio+anch Y - pn: 2@, INK @; PRPER 4,
20: LET opcione=d: GO SUB 180: G o STEP STEP GRAF ICO EM E.J:cucm ;
SUB 23@: LET color=1: GO SUB 7@ 378 IF AMj)»A THEN PLOT k.16: D LET IHK=¢ LET STEP=8: GO SuUB 32
2: GO TO 4230 o RAW @, IMNT (Afj)salto)l 40: GD SUB E00
132 IF IMNKEYS8="5" THEN RANDOMIZI A8 MEXT &k E8@ IF opcionmd THEM RANDOMIZIE
Gulgﬂﬂggaﬂ"*?ﬂ THEN BEEFP .1,20 390 IF ai(Jj) 3@ THEN PLOT :Han in IF_ 3 ER; ;EEEHIEPUT “COLOR OE
icio+ancho) ,16: DRAU @, INT (A4 LA H " e Cag
14@_ IF INKEY§="8" THEMN BEEP .2, +=ltn! -1: PRINT HQ PAPER 4;
12: INPUT "ES Hh SEGURD? lsfn! 408 NEXT J cnnr:ca EN EdEEUtI
,sg. LET ll-sl+ PRINT 410 BEEP 1,20 LET color=c: LET 5T£p-a GO zua
CASH 1. ‘se LA BpC TOH nése 428 RETURN 30
EDEEU i IF f-ll:i TO 1)="8" THE 430 IF INKEYS&¢>"" THEN LET asal Egg IF as="p" THEM COPY GO TO
150 GO TO 99 g Pt Sl o L LR R B S30 IF ag="r" THEN INPUT “UNIDA
162 FRAPER @ INK 7 cLS INPUT AdZ3 IF ag="5" THEM IHI:"UT "MOMBR DES Ti‘.CHﬁ" ilx..l " BEEF .1,8
“Humiro de datos." A(@@): LET A E ® ":bs: LET bE=bi+" 2 ? “: LET divama
(2@ =aINT RAI(20) BEEb «1,2@ IF R ¥ LET A(19) =max SAUE bEil T f;l@ PD NT Il, PRAPER 4, IHK -
‘ ; i ] : : T 1 TO -4)
"1 Al menos pero mencs de 13" T B8; INK ©. PAPER 4, GRADA v

8 MICROHOBBY



590 GO TO 430

BOQ INK INK LET iniciosd: BRIG
HT 1: PLOT =4+IH (ancho ~2) . INT
étﬁilbtal!ﬂl*iel FOR Jj=1 TO AIL2

Bld LET inicao=INT (amnicCio+anch

owd)
E20 DRAWU INT fancho+d) ,INT (A
lJ..'I —FIIJIliiI.tGP
63B NEXT J
B840 BEEP «1:10 INE 4 BERIGHT 9
RETUR
B850 INPUT "QUE hnnrlcu PREFIEHE
s 7 “.opcion: BEEP .1, sc
pon<l O GPCIDH 4 THEH PﬁIHT B
FLASH 1 FUERA DE RANG
0 ‘: BEEP 1,0: PAUSE 100
GD TO 650
660 IF opcion=l THEN GO SUB 230

GO 2UB J40: GO TO 430
7@ IF opcion=2 THEM GO SuUB 230
GO SuUB 609: GO TO 430
&89 IF opcion=3 THEN GO 3UB 230
GO SUB 34@. LET IHK=¢ GO sup
é00: GO TO 430
690 IF opcions=4d THEM GO SUB 230
GO S5uB 790 GO TO 430
700 LET anchoaINT ((230-(RI(2Q)
llril.r’lﬁl.i‘ﬂlr'l
lﬂ LET illG:lllﬁ L B3
20 LET STEPEe
“JB OUER @ FDH =l TO AL2O
749 LET color=color+l: IF ¢
r=8 THEN LET cOolOor=2
750 IMK color
T80 LET iniCio=sINT tig=-1llsianch
o+14) 4241
772 FOR E=inicio TO inicio+anch
o STEP STEP

]
oLor

78@ IF ﬁr,rua THEN PLOT k;,18: D
Rﬂu D,INT (Rij)saltlo) PLOT ksl
%IHT LIRAT ) salio) «+20) DRAU 4 ,4
90 WNEXT kK

808 LET rsl: LET wsINT (inicics
Egthuiil FOR 1=avw TO wed STEP 5T
810 IF n+ 3@ THEN PLOT i ,184+r
DRAL + (Rij)salto) LET rar
#1

B20 MEXT i

832 IF Al )@ THEN PLOT (wsd) 2
1. DRAU @, INT (AL ) sallo)

ggg EEE; 1,20: RETURM

860 SAUE “GRAFICOS" LINE 1

g 2 INK 87 'BORDER 4. PASER'L’'C
Javier GOMEZ : S LET as=" 234S6780MJOKA": LE
NOTRS GRAFICAS bﬁ“rgn.fuu:»n “a™ TO USE "a"+39

PDEE x .8 HEXT x
18 INPUT "A PARTIR DE QUE CART

s ectrum 43 H Fl-é.CFiRﬂ IF CARD=1 THEN LET CARRD
w
P B CODE 20 DATA 152,164 184,164, 164,186

|[| EA A Y 4,164,152 .0,56 56 16 314 264 314
18, 0,16,56,124 254,124,586 m 19
5,254.254.1241124, i8.,0,0 ’
: . . 5,_{54613-1&3?;.5;. ""DIN z815,3)
Ahora, con este programa, podras practicar y jugar al ﬁiﬁx?s.-!sg.mﬁxﬁtgl s pIHCE) . D
1 : 4@ LET Csil) AREJA DE LET
poker contra un solo contrincante: tu ordenador cgt2, LET CEi1)"p cLET
="FIGURAS ~ LET Clﬁlln TRIO CE"
LET C%(S)=" EECHLEHH AL" LET C
glﬁbt't LOR LET Csi(7)="FuLL D
) LET Cpia) =" FQKER DE LET C%
R : : s l?'l”E&CﬂLEHHTCDLﬂﬁ AL T SX21000
Este dificil rival nos va a forzar a un Para cambiar, tendremos que pulsar R kT ighs” e kR 4
‘ ; . 15 IF X aT PRINT AT i 18
juego duro ya que ¢l s6lo toma sus de- el numero de carta que deseemos FLASH Eﬁ ‘MRS PERDIOG | PRUSE ©
. n . i % ] ] o TO
cisiones dependiendo de las condicio-  reemplazar (1-5 de izquierda a dere- 106 IF SY (=@ THEN PRINT AT 9,18
nes del i 50 ha) steri te. «<SPACE». Si 'G;ngHﬂé' ‘He PERDIDO™: PAUSE @
es del juegc . cha), y posteriormente, «SPACE». Si 807888, . o 1o -rrenes - 8x;
Para empezar, se encarga de repartir  no se desea el cambio, pulsar «p». Si ha W iy 1?71§5'33u:5$n5q o PR
las cinco cartas para los dos contrin-  habido algin error en el cambio se pul- | 2=@ ERINE A7 13.18;" EULﬁﬂ TEC
cantes, numero que puede ser alterado  sara la tecla «on, e o 2 e s R b
por el jugador. A continuacion, se ha- Tras el cambio de cartas, se produci- S "'“'a:n'”wﬂ"rsﬂ1 e
; . : ; At 13,186,
ran las apuestas, pulsando la tecla «s»,  ra una serie de apuestas y conlraapues-  —;., PRINT AT 8 16, “TIENES ", 85X,
apuesta que el ordenador aceptari ono  tas: pero i0jo! el ordenador también i 135"‘!‘:2';;2‘;2“1“5:9““
tras un detallado estudio de sus cartasy  hace faroles. ?}??N:Gf AT x.@;
THL . . . - - NEXT X
posibilidades. Este mismo estudio ser- El juego termina cuando el ordena- 176 FOR x=12 TQ 2}: PRINT PAPER
5 s a ¥ . & - M M & X,8;"
vira para determinar que numero de  dor o el jugador pierde los 1000 $ ini- "1 NEXT x ’
cartas cambia. ciales. Buen juego y suerte.

MICROHOBBEY 9



PROGRAMAS MICROHOBBY

180 PLOT 4,87: DRAW 118,80 DRAU
@.81. DRAY =-116,0: DRAU @,-81

181 PLOT 4,0 CARAW 115 @ DPRAL
2,80 DRAU -116,8 DRAU O, -B@

185 FOR x=18 TO &7 STEP i PLO
T x,87: DRAU @,80: NEXT

186 FOR x= l fo ey ‘TEP i16: PLO
T %,8 DEHU  79: MNEXT

196@ LET 1 FOR X=l1 TD 4: FOR

=CARD TD 14: LET A(Z) sX#100+Y
LET TIuZ+l: HEXT ¥W: MEXT X: LET I

=d# (1S-CRRD)
208 LET S5Psl: FOR x=1 TQO S GO
SUB 1189: GO 5UB 1200 LET X(X)=

BiX)l: NEXT x

318 LET SF=18: FOR x=1 TD S: GOD
SUB 11@0: LET YiX) =B(X) NEXT x

320 FOR X=1 TO 5. LET ZgiX) =5STR
g ¥Wix). MHEXT X

3482 FOR X=1 TO S5: LET Bix) =UAL
231X .2 TO ): NEXT x

Sdd FOR y=1 TD 4 FOR z=1 TO 4
IF bix)»bix+1l) THEN LET b=bix)
LET bixliabix+l) LET bBix+1l) =h
LET B=VUAL IEII,IJ LET Z8(X,1)=sZ
§ixal 1) Zix+l,.1)=5TRs B
S48 MNEXT x HEXT 4

3508 FOR X=1 TO S: LET ¥ (X)=UAL
:!lx_lnnxaa+utxn HEXT

X LET CO=0

36@ IF Zgi1,1)=Z%i2,1) AND Z8(2
Al mIgid, 1) hND ZEUD, 1) =T gid,l)
THEM LET CO=l: LET co0laS

361 IF Ze1S.1i=aZg(2,1) AND Zsi(2
1V =Z8(3,1) AND Z§(D,1)=Z%(4
THEN LET CO=1 LET tol=l

268 IF Igil, l)=Fgi2,1) AND ITgiz2

11=Z8(3,.11 AMND Z¥t3,11t2115.11
THEN LET COs=}l LE Colmd

=63 IF Zgil,1)=Z¢(2,1) AND ZSi2
,1i=Zgid, 1) AND 7$i14,1)=Z§(5,1)
THEMN LET CO=l LET col=d

64 IF IIII 11 =eZ%13,.1) AND Zg(3
,11=Zg14a, 1) AND 2804, 1) =2805.1)
THEN LET CO=l: LE CoOled

369 LET ESad

370 IF Bil) +1=Bi2) AND Bi2) =Bi3
=1y AND Bi3)=Bi(4) -1 THEN LET ESA=
i: LET ES1iaS

A71 IF Bil)+1=Bi2) AND Biz2)aBI(3
=1} AND Bi3i=sBid4) -1 AND Bi1l) »CAR
DEE?DEHf4r:15 THEH LET ES=23: LET

=

375 IF B(R)=B(3=1) AND Bi(3) =B (4
I=1 AND Bid4)=BI(5) =1 THEN LET ESa
1: LET ESis=sl

278 IF Bi2)I=Bi3-1) AMND Bi3) =Bid
J=1 AMD Bid)=Bi(S) -1 AND B12) »CAR
DqublﬂlEﬁilﬁ THEN LET ES=2: LET

-

<892 FOR Xl TO §; LET Y ix}=UAL
I8 ix, 1) s10B4bix] LET bix)ayix)
NEXT ®

4290 GO 3UB 1300 IF A»=6 THEN L

ET s=0: GO TO 590
492 IF RMD<.1l THEN LET s$=@: GO

403 IF 2«5 THEN GO TO 428
495 IF co=0 THEM LET s=0: GO TO

41 %;Bnglleﬂ THEN LET s=0: &
415 LET cil)mcoi: LET s=1: GO T

o

420 IF aid4d THEN GO TO 430
425 IF RND<C (2) v3D THEMW LET 3=1
dZ% GO TO 490
432 IF a«¢3 THEMN GO TO 450
A5 IF co=2 AMD es5=0 THEM LET =

GO TO So@
27 IF RMD«gs 10 THEN LET c¢cill=
1: LET s=1: GO TO 490
-1

-

R e U T e O s e o

D TO S00
d THEN GO TO 460
MOr». 2 THEM LET 5=s1: GO

THEM LET C(2) =2
Sed: GO TO 490
LET Ci3)ya2: LET

GD TO 470
NEE.I THEN LET

m
-
.
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r
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ﬂgﬁﬁunmb [l 1= D= TS T - TR

IF IMKEY

PRINT ﬂT 2,18
INPUT ﬁPUE&TH 7" JAPX
IF APX»S5X THEN GO TO S2Q
LET apsap+apx
P INT AT 11

LET S$xm§x~ g
PUESTR& "y A AT 8§.,.23; SI
535 LET rd=i2%a+5) /10=-Card - 108~
I;xzﬁﬂﬂ

a4 IF PH?.RD THEN EPIET RT 21

ET 5x=5x+ﬁp LET ap=0: GO TO lﬂ@
55@ FOR Isl Tﬂ 1@:. PRINT BT 21

; 18, FLASH LO VED H
EXT ¥: LET 5Y:5Y APX: PRINT AT 1

-umm=§ M-y = 0~ PGE

s
U
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6,23,8Y;" : LET APsRAP+APX: PRI
NT AT 11,.2%;8P
s90 PﬂINT AT 0,18;
FOR Uzl TO Lna FRINT AT 21
"CAMBIODO ";5; "1 NEXT
E

gl LET SP=l2: FOR R=l TO 5: L
E=C (R} GO SUB 1100: LET Yix)
530 mER ... . . g
Mosvsn s ECIRINE . . .. s
&8l FOR x=1 TO Biximk ixp
HEXT X
Egﬁ ;RIHT AT 9,18 FLASH 1.~
ﬁ¢3 PRAUSE @ IF IMEKEv$=" ~ THEM
(=] “11 TO : LET CiS)=3 NMEXT
5 LET =5-1: GO TO
nﬁﬂl IF I"EEY':” y

EQ% LET DS$=INKEYS
606 IF CODE D$¢49 OR CODE D%:53
THEN BEEF .JTDEE GO TO 603

650
THEM GO TO &7

508 FOR s5=1
618 LET CiS5)=sVRL D
51S PHINT FAFPER 7,AT 1. l+2i:Ct$
=11 AT 2. 1424:c15r-11."
[-¥=1:] nnu&E O: LET DS=INKEYS IF
Dog=" * THENM GO TO &%50
3 IF d; "¢ THEN LET SP=l: FO
R x=1 ot Gﬂ SUB 1200: MEXT x
GO TG
€30 IF CODE Ds<49® OR CODE D8:52
THEN BEEP .3,-20:. GO TO &=20
£33 FOR Rm=l TD 35 IF CiR)=URL D
$ THEN GO TO 628
640 MEXT R NEXT §
650 PRINT AT @.18;"
“. BEEP .3.,10
568 LET SP=1 FOR =l TO LET
*aC iR} GO SUB 11@@: GO 5UB iz@
a MEXT R
GBS FOR Xml TO B: LET XiX)=BiX)
HEXT X
700 LET sp=12 FOR X=1 TO S: LE
"2is%88 s 13887
T2 LET APX=0 LET APY =2
730 LET rds=.2+1(2#3+5) s10-card~s
12@-apx /3000
750 RINT AT @.18; FLASH 1,"
AFUESTARS = Pﬂu&E Q

758 IF IMKEYS$:<)"8" AND APY»@ TH
EN LET S¥=SY+AP: LET AP=@: GO TO

1

TEQ IF INKEYS<3>™$" AND RMD rd-.
i THEN GO TO %00

781 IF IMNKEYS$::"s"™ THEM GD TO 8

ae
765 PRINT AT @, 18,
INPUT nPutﬁTn 2 APX
?ﬁg IETHPKIE? THEN EETTQ TES s
b i L ap=ap+apx Ex=5x-3
% pn:mT HT 11 16; "APUESTAS ™, AP
g~ ; AT
‘235 TF ﬁxnnpv THEN GO TO 9@@
276 IF APX«APY THEM LET fx=5x+a
LET ap=0: GO TO 100
277 LET RPX=APX-APY
788 IF RND>RD THEH Enazz AT EiL
16; FLASH 1;° ND L 0
ET Sx=SX+AP ' LET ap=0: GO TO 100
790 IF nwn}ru-.z HEH PRINT AT
2é+1g. Eb“%ﬁx‘ PRINTLETUE 23; 5v
i ¥=
e LETﬁnganEgpx ntwf at
5. AP: G
@0 LET apu=1084+INT (RHD34Q&rd)
88 IF apyimapx THEH LET fx=5x+
LET ap=0 RINT AT 21, 18: FL
SH 1:° NO LD VEQ GO TO 1
8

] PRINT AT E21, 15r FLASH 1.7
X; Y . AREY = nPX. HAS "
&' LET syssy=-apy: LET apsap+ap
LET apy=apy-apx: LET apx=
PRINT AT 11. 1&, '"APUESTAS .
$,RAT 16 23,$ v

0 TO 75

o

a
FOR x=1 TO 5: LET BiX)=X(X)
230 GO SUB 1309: LET SFP=0: GO S5
ug 1999 o
@52 IF AX>A THEN LET SYsSYs+AP

LET apu@: GO TO 99
260 IF A»AX TSEEQLET EX =%y +AP

LET ap=@ GO T

o588 IF l-& THE GO TO 10@

370 IF BX b THEN LET Sv=5Y+AP
LE T a; G0 Sa9

a7 F b hx THEH LET Sx=5X+AP
LET ap= GO TO 999

999 GD To 19

15?’9 FEH oW R R R AR

1108 LET A=INT (RMD#Z) +1

1111 LET bix) =a (A}

1121 FOR B=R TO z: LET ai(B)saiB+
1) . NEXT B

1131 LET ZIsz=-1

1199 RETURN

1200 LET Zg(l)=5STRS bix)

52ﬂ5 IF AL zsil,1) ¢=2 THEN INK
1288 IF UAL I;ll;i!?i THEN INEK @
1211 PRINT PRFER 7:AT SP,1+2% (x=-
i agvAL (1,2 TO 1),;AT SP+1,1
+a'1:—11,bgtan ZS11,1))

1218 IF xaS THEN PRINT AT SP+8,1
d; PRAPER 7;a38(UAL z8(l1;2 TD 1);
T S5P+9,14  bs(UAL Z8(1,1))

1215 INK @

1221 RETURM

1299 REM ..« « « EISLECIRISITRRTE . & & «
13092 LET A=D

1310 FOR x=1 TO S LET z8ix) =5TR
$ Bix) HNEXT x

1220 IF zsil, 11:!‘!2 1) AND zs(1

gy LI =T HID, 1) AND I Li=z%i4,1}

AND z8$il.1) =285, LAHEN LET =6
1332 FOR x=1 TO 5 LET bix) sUVAL

rgix .2 TO ) HEXT x

132480 FOR y=1 TO 4 FOR x=1 TO &:
IF bix) sbixsl) THEM LET b=bix)
LET bixisbix+ll LET hlu+1!=b
1358 MEXT x: HEXT

13608 IF bill)i=bi2) -1 AND bIi2)=biJ
b =1 AND bi3) =bid)l -1 AND bidisbiS
=1 THEW GO TO 145

}35% IF Bil) <»B(2) THEN GO TO
a

1275 IF Bild) =B(4) AND BiZ)=B(3]
THEM LET RA=8B LET B=Bi(1) RETURMN
1380 IF Bi2i=Bi3) AND Bi4)=B15)
THEHM LET #&A=7: LET B=Bill: LET C=

Bi4) BRETURM

1385 IF Bi3l=Bidl AND B(4d)=BIS5)

THEN LET A=7 LET BaB () LET Cm=

Brl) RETURN

1389 IF Bi2)sB(3) THEN LET A=4

LET BaBil) LEEThai LET C(1) =d
LET Ci2)aS LU

13590 I; Bléé+hgﬂTHEN LET A=3: LE
T BB IS)

1395 IF bi3) =bid) THEM LET as2
LET aE¥|sh LET C=Bi(i): LET Ci(l)
5. RETURM

;393 IF bidl =biS) THEN LET a=2
LET B=Bid): LET C=BI(1l) LET C(1)
=3 RETURNM

1395 LET RA=l: LET B=B(l) LET G

11 =3: LET Ci2)1=d: LET Ct(3reS: RE
IF Bi2) «>Bid) THEN GO TO 14

3e00
F Bidy AND Bid) =BI(S)
Bs JErPAZaTPlET BB () | RETURN

1410 IF Bi2i=Bi4) THEN LET Axd

LET B=B(2): LET 5-2 LET Ci(l)=l
LET Ci2Ie8: RET

1415 IF Eli!}lﬂ THEH LET A=d: LE

T BaB(S) RETUR

1418 IF 5-41a515: THEM LET A=z

LET B=BiS): LET C=Bi(2) LET Cil}

=1 T =sBi(2) LET C(
28 e etn T TET ' Cains: Re

F BI3I=BIE# :chg;alcg{ﬁé
T A=d L =| =
E:q;T*i LET Ci2)=2: RETUR

Bi1) 310 THEN LET A=3: LE
RETURN

"
I C= g
=i =

s
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i T g s A pn bt
m

E
=
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1440 IF Bid1=Bi5 THEN LET A=l

LET E=Bidi LET Cilr=] LET Ci2)

5 .2 LIET i 2.y RETURM

1441 IF Bid) =B THEN LET A=l

LET BsBi4d) LET Ci(l)m=l LE i2

=g LET C(3) =8 RETURM

1445 LET be=bi(S)

1449 RETURMN

1458 LET be=bis) IF A=68 THEMN LET

Fed RETURM

1iS5S LET AaS HETLUIEMN

1899 REM ..40¢ 4 AT AT

i9le IF A=0 THEHN NT AT 5P, 16;

MHADR RETURN

1920 PRINT AT SP .16 . CgiA) ;

1928 FOR Sal TO 17 IF CRiR,5)
“ THE? IEXT S

1938 LET R=5+19

1942 IF &=l OR a=6 THEM PRINT AT
aP.R RETURN

1944 IF a=2 THEM PRINT AT 5P .FR-=3

;ABib] =".agic) RETURM

1945 IF a=7" THEM PRINT AT 5P .R:a

Bibi ' agic RETURHN

1948 PRINT AT SP . R.a8(b)

1949 RETURM

2991 LET rde.25+1ib+bs50) 7B=card

9998 CLEAR SAVE "POKER" LINE @
999 SAVE "POKER"CODE USSR "a".,4a@
9999 LOAD "““CODE USR a RUN

El galardonado en el sorteo men-
sual correspondiente a los Progra-
mas de Lectores recibidos en nuesira
redaccion durante el mes de febrero,
ha sido Fco. JAVIER DELICADO MOLI-
NA. Apartado 365 de MURCIA, quien
recibira un MICRODRIVE y su INTER-
FACE 1 correspondiente. FELICIDA-
DES.

MICROHOBBY

1



HUNCHBACK II
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Disponible en Commodore

E)'HT{] I'H'ILINEI AL

La victoria

EVERYONE
Pronto disponibis

i 2 @ am te presenta los superventas
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UTILIDADES

64 COLUMNAS
PARA TODOS

Jesus ALONSO

- Hasta ahorg, sélo unos pocos privilegiados podian ver

- a su Spectrum imprimir 64 columnas en pantalla.

FEE Tros leer este articulo, cualquiera podré escribir sus
- programas con presentaciones en pantalla a 64

- columnas.

4V e

fof Sor
ﬂt&ﬂ-qu; nuestro Spectrum impri-
ma en pantalla 64 caracteres por linea,
no es larea dificil. No son necesarias
largas rutinas en Codigo Maquina len-
tas de ejecutar e incomprensibles para
el usuario medio. Bastara con conocer
la forma en que nuestro ordenador
gestiona la pantalla y ayudarnos a una
corta rutina en CM cuyo funciona-
miento cualquier puede comprender.

Coémo funciona B

Vamos a llamar «posicion de carac-
terr a cadaunode los 704 (32 x 22) cua-
dritos imaginarios, de ocho por ocho
pixels, que componen la pantalla y en
los que nuestro ordenador normal-
mente imprime un caracter.

Como cada linea consta de 32 cua-
dritos, el Spectrum solo puede impri-
mir 32 caracteres por linea. Si conse-
guimos imprimir dos caracteres en ca-
da cuadrito, habremos conseguido du-
plicar el numero de caracteres por
linea (también llamado nimero de co-
lumnas) de nuestro ordenador,

En principio, necesitamos un juego
nuevo de caracteres definidos en una
matriz de cuatro por ocho pixels, vy
aprovechamos para deflinir las letras
especiales del castellano, es decir, enes
v vocales acentuadas.

Como vamos a usar la rutina de im-
presion que se encuentra en la ROM
del Spectrum, tendremos que impri-
mir una posicion de caracter completa
de cada vez, por lo que necesitaremos
dos juegos de caracteres idénticos; pe-
ro uno, estarid definido en las cuatro
columnas de pixels de la izquierda, v el
otro, en lds de la derecha, los llamare-
mos respectivamente, primer y segun-
do juego de caracteres. (Ver Figura 2.)

Los «puristas» podrian objetar que
con un solo juego seria suliciente, va

14 MICROHOBBY

que ¢l otro se podria obtener con sim-
ple rotacion de las posiciones de me-
moria correspondientes; pero esto im-
plicaria una mayor complejidad de la
rutina en CM y una menor velocidad
de ejecucion.

El método empleado es el siguiente:
primero, abrimos el canal 2 (Pantalla
superior), luego fjamos la posicion de
impresion (que viene dada por dos va-
riables previamente almacenadas en ¢l
Bufler de impresora), a continuacion,
direccionamos el primer juego de ca-
racteres (alterando los valores de la va-
riable del sistema CHARS) v llamamos
a la rutina de la ROM gue nos permite
imprimir un caracter (RST 10 H). Se-
guidamente, retrocedemos una posi-
cion de caracter, direccionamos el se-
gundo juego, ¢ imprimimos el segundo
caracter de nuestro mensaje, los dos se
imprimirin en el mismo cuadrito («po-
sicion de caracter»), luego volvemos a
direccionar el primer juego para impri-
mir el tercer caracter, y asi sucesiva-
mente hasta encontrar el codigo
255 que nos indica final de men

saje. Los codigos de los carac- SATE L

{eres Gue Componen el mensaje
los vamos leyendo del Bufler de im
presora donde habrian sido previa-
menlte almacenados por una peque-
na rutina BASIC que, al igual que en
la impresion de rotulos de la cinta
«HORIZONTES», sirve para dar en-
trada a la rutina en CM. Como sc ve-
ri, los caracteres impares s¢ imprimi-
rin a la izquierda de cada «posicion
de caracter», utilizando el primer
juego de caracleres, y los pares se
imprimiran a la derecha, utilizan- %5
do el segundo jucgo. Por ello,

sera necesario hacer OVER | antes
de llamar a la rutina de impresion ya
que s1 no al imprimirse los caracteres
pares s¢ borrarian los impares.
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Cémo cargar la rutina
en Codigo Maquina

El PROGRAMA | es un cargador
escrito en BASIC gue se encarga de al-
macenar en memoria tanto la rutina de
impresion en CM como el juego de ca-
racteres por duplicado bajando, asimis-
mo, la RAMTOP para protegerlo, Tan-
to ¢l programa en CM como los juegos
de caracteres, s¢ almacenan en posicio-
nes de memoria distintas segun se trate
de la version de 16 K 0 48 K, pero no se
preocupe por ello, ya que el programa |
lo hace de forma automatica che-
queando la PRAMT. Si corre en una
version de 48 K, todo se almacenara a
partir de la direccion 62642 dejando los
1.110 bytes superiores libres para las
interfaces de impresora que los utili-
zan; por el contrario, si se trata de una
version de 16 K, todo se almacenara a
partir de la direccion 30984 y se corre-
giran de forma automitica los cuatro
bytes de la rutina CM que direccionan
los juegos de caracleres,

Teclee el programa | poniendo espe-
cial atencion en no equivocarse en los
DATAS (si esto ocurriera ¢l programa

PROGRAMA 1

{

Fg
ruigiﬂ

1§5011Ht1]

L bial
NT “"ESPERE UM

= 4
-
3886855
_Rﬂrﬂ
5
O

T

*E0059 @S- ETMHQI L]
54

L]
983

e
.
ST =23 r e WD
k.
(=3
Jm
. -
4 m
1
=3
L]

q..

b

4#16+bb ET CS=CS+a
ai-:u-x ND (=37 O
(val AND (=47 OR n

POKE 4-316584 ivel)+in=-1) 2,
EXT n

F cs4>8 THEN GO TO 4090
2. READ d,L

=m
-

r a0 G-m
e
]

e e e el e ]
WP e DyD

-
Ne M- Ti T

938™

28
r'

asind - LET aama-

:
q

~*°=:§'§IET '-zgggn EN BLOQUE “;bl
‘410 BE ':.a @ PRAUSE 100
420 LIAT b 1000

4 CHRARS"CODE B2642-2

510
VERIF ICAR
S0 VERIFY “64 CHARS“CODE 62642
-318588 (v=1) -

m.
-
[=]
=D
am
E
2

9. copie en sus (ist

@,2,"Cargue Las varia
3 5:“ &L punto de imp

2

r

é 202 Becti c8e%8%
§-:i§§ﬁijv-i:1. & ea
n

3

. ta variable ps c

s¢ detendria listando el bloque donde
s¢ ha detectado el error para que éste
fuera corregido), a continuacion salve
¢l programa en cinta antes de hacerlo
correr (es una buena practica el no ha-
Cer correr ningun programa que con-
tenga Codigo Maquina sin salvarlo an-
tes en cinta). Ejecute el programa v si
no ha habido error, al cabo de un mi-
nuto le saldra ¢l mensaje: «Start tape,
then pres any keys, ponga et marcha el
cassctie v pulse una tecla para almace-
nar ¢l codigo generado que sera el que
habri de incluir luego en sus progra-
mas. Una vez verilicada la grabacion,
el programa le imprimirda a 64 colum-
nas unas pequenas instrucciones a
titulo de demostracion.

Como se utiliza

Incluya en sus programas la linca
9900 del listado del programa 1 y, don-
de pone LET w = USR (62642 — 31658
« (v=1)), cambielo por: LET w=USR
62642 si su version ¢s de 48 K v por:
LET w = USR 30984 si su version es de
16 K. La primera linca de su programa
debera ser:

on el téxtlo & imprimir"
830 DATA 14 ,2,"Luego haga GO SU
B DPOG".IE.E.“Ellt es el ;ull% d
€ Caractires: 'BeXs" ()#s,=-.0123
4587 Sy I J " imy? H
Lgahaahﬁr &ui&t&_sfugﬁ$fi fﬁt oh
ﬂgal" :".3!. s ez LI "IN
i BLOQULE 1
1810 E2642 .80
1820 DATA "JIEG2CDG116210ASBAGOA"
1838 DATA “CSTELTP2ACL10FQ3ER2IAZ"
1040 DATA "JMGSCIEFAIIIATSCTEFEFF™
1050 DATA "2AZ2TEFEQQ2810D73ERA"
106@ DATA "D723IERZIZIAGBSCIAEFTIZT
1878 DATA "A7SCT7EFEFFZBRG7EFEQQ"
1888 DATA - ua4o73315cr3!aa%ggq“
1098 DATA “SC3IEICI2ITSCCoRD 2
1100 Te3s
Sosompam DLOSU. 2
2020 DATA nagé 444404 00RA00
CORADAELELQAEACAZELQDI2490QEQRERRA
ARQZ4 002000246884 284222248000R4
AOA0DR4EALDD"
2838 DATA "QAQQP22400002E22000000
20001248000 EARAREDRZBAZZZ0REZZE
ggggggggggggnntiaﬂnaea!#ﬂ!iacaa!
2040 DATA “H!nﬂgn!ﬁb!ﬂﬂ!ﬂﬂtﬁﬁllﬂ
4nnn=uu==4nni 4B421000EQEQDRA4ZE L
EE#:EEE&EEEE AAAQREARREARDPBCACH
2058 DATA "OCRAAAARCOPEACSBEDQEACSH
BAARAEMRAARERAAR 44&344!&2222

8822E
AEQBACCAAAROAABEBREQDRAE
AARQ4LARAALD™

20608 DATA "QGEREBBBAOB4AAA
AYPRERBLZEQRELA4444QQRAARA
A4 QORAREEAGOAALLARDORARAAL
2
E
E

5D

BE@RCansaca”

2078 DATA "0Q84EZ100Q622

440222V BFAVLRBCEEGRREZ

AEGAGEABBEAZZEAAREQRRER

44 4ADERREZE"

2288 DATA "BBEARAARRRILDL

22EABRACCARABCA4444EQROREER

ARGRREARAERAREAAESBORER

S000RES4ZER

2090 DATA "44E4446Q00ARA

ALAARRAEEADADARLLADDARRRA

BEQ2AEZEAFAZLEREDEDZ4044

AEQAZ4ARAAFA"

2l 434

=114 IHNCLUYA LA SIGUIENTE
LINER Eﬂpg:.(lﬂl LIS

. R 1
#lv=l)): ODUER @: RETURMN
I —

MICROHOBBY 15



sion es de 48 K o bien:

10 CLEAR 30983: LOAD *“64
CHARS” CODE 309841616 si su ver-
sion es de 16 K. LISTADO ASSEMBLER

El codigo generado por el programa  ENTRADAS: Variables en el Buffer de impresora
L, d':?}_':m ir grubadq en cinta a conti- SALIDAS : Impresidn de un texto en pantalla a &4 columnas
nuacion de su propio programa. Para | anGITUD 80 bytes
imprimir un texto a 64 columnas, fije DIRECCION DE ARRANGUE: &2642d
primero en la variable «xx» la linea g
donde desea imprimirlo (desde cero
hasta 21), vy en la variable «yy» la co-
lumna (desde cero hasta 31), luego in-
troduzca el texto en la variable «p$» y
haga GO SUB 9900. Observe las lineas 3E,02 INIC. LD A,82 jAbre canal 2
cD,081,14& CaLL 1481

DIRECCION DE INICIO : &2é42d.

TIEMPO DE EJECUCION : Aproximadamente 1 milisegundo por
cada caracter del texto a imprimir

530 a 830 del programa | que podran , ,
21 ,0A,5B LD HL,S5SB8A slnicializa puntero

scnnﬂcdcqqqnuﬂu. e iy 06,03, LD 8,3 jPosiciona impresidén
Para los curiosos del Codigo Miqui- g BUCLE PUSH BC
na, incluimos en la figura |, el listado 7 LD A, (HL)
en Assembler de la rutina de impre- D7 RST 18
s10n. 23 INC HL
| POP BC
= e = 18,F? DJNZ {(BUCLE) .
3E,02 REPET LD A,B82 iDirecciona primer Jjuego
22,34,5C LD (3C3é&),A
3E,F4 LD A,F4
32,37,5C LD (3C37),A
7E LD A, (HL) siCarga caracter
FE,FF CP FF 1Si es 255
28,22 JR Z,(FINAL) j;vete a FINAL
7E LD A, (HL) jCarga caracter
Fé&,80 OR @ 1Si es cero
28,10 JR Z,(FINAL) j;vete 2 FINAL
e — - D7 RST 190 tImprimelo

Estructura de la «a» mindscula en el juego 3E,88 LD A,88 jRetrocede cursor

de caracteres standar de la ROM del D7 RST 18
Spectrum. 23 INC HL iAvanza puntero

3E,82 LD Aa,82 iDirecciona segundo Juego
—— 32,36,5C LD (SC3é),A
3E,F?7 LD A,F7?7
32,37,5C LD (SC37),A
7E LD A, (HL) jCarga caracter
FE,FF CP FF §Si es 255
28,08% JR Z,{(FINAL} ;vete a FINAL
7E LD A, (HL) iCarga caracter
F&,88 OR @ iSi es cero
28,04 JR Z,(FINAL) jvete a FINAL
D7 RST 10 jImpr fmelo
23 INC HL jAvanza puntero

—  18,CF JR (REPET) ;VYuelve al orincipiag
La =a= del primer juego de caracteres 3E,08 FINaL LD A,08 tDirecciona Juego de ROM
ocupa la parte izquierda de un caracter. 32,34,5C LD (SC3&),A
3E,3C LD a,3C
| 32,37,5C LD <(5C37),A
c? RET jRetorna
Be NOP
1"} NOP
e NOP

El segundo juego estd desplazado a la
derecha para conseguir situar en un solo
caracter dos leclas.

16 MICROHOBBY
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VIDEO-JUEGOS IMPORTACION

JACK AND THE BEANSTALK-48 K .
OLYMPICON-48 K
DEATHCHASE-16 K/48 K
MOON ALERT-48 K
MATCH POINT-48 K
NIGHT GUNNER-48 K
WORSE THINGS SEA-48 K
MAZIACS-48 K

POGO-48 K
AUTOMANIA-48 K
WORLD CUP-48 K

FULL THROTTLE-48 K
DARTZ-48 K

UGH!-48 K

ORC ATTACK-48 K
T.LL-48K

FRANK N.STEIN-48 K

50, —
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VENTA
MAYORISTA
A TIENDAS

VIDEO-JUEGOS IMPORTACION

* POLE POSITION 1.750, =
La fabulosa carrera de coches de las mbquinas de los bares
ahora en fu Spectrum. JAlucinante’

* GHOSTBUSTER

Convidrtete en un scazsfantasmass y deja bien Empia tu
ciudad

* CYCLONE

Dispones de un helbicbptero para mantener ¢l orden en las s
las de tu rona Grificos espectaculares

« TRAVEL WITH TRASHMAN

Viajando por toda Europa tienes la posibilididad de hacer lor
tuna trabajando en los paises que visiles

« PYJAHAMA

Debes recoger todos los objetos que entdn dispersados dentro
de una gran mansidn

« BOULDER DASH

Conduce a tu horm iga por &l subsuelo buscando diamantes
« BEACH HEAD 1.750, =
Establece una cabeza de playa en tu ataque al enemigo. Dis
pones de aviones v barcos para conseguirlo

GESTION

* CONTEXT V.7

Procesador de textos con &4 columnas en pantalla, Impresidn
&n cualqu-ﬂ Impresora Fumciona con cassette v/ rmscrodrive
s CONTERT V.B

Viersiin especial de este procesador de textos que incluye los
caracteres y esté preparada para tratar textos en CATALAN
* SIT. V.2

Version mejorada de la més potente Base de Datos-Hoja de
chlculo creada hasta ahora para @l Spectrum. 64 columnas
Cassette /o Microdrive

* MASTERFILE IMPRESOHRAS

Versiin de esta potente Base de Datos que permite trabajar
eon Impresoras

s COPY R5-232

Este programa le permiticd hacer un COPY en alta resolucidn
a través del RS-Z32 del Interface 1

s CONTABILIDAD PEQUEND NEGOCIO

Con las siguientes caracteristicas: 99 cuentas, | 400 asientos
Funciona con cualquier impresora. Cassette v/ o mborodrive
* SINTETIZADOR DE VOZ

Para poder olr a tu Spectrum sin necesidad de lnterface  pu
diendo usarlo en lus propios programas

NO CERRAMOS
AL MEDIODIA

ZX-SPECTRUM * ZX-SPECTRUM +
ZX:INTERFACE 1 » ZX-MICRODRIVE
CARTUCHOS MICRODRIVE. ete
A precios sin competencia

HARDWARE PIN

* INTERFACE JOYSTICK
Imter{ace para conectar un mando de juegos. Compatible tipo
Kempston

= MANDO DE JUEGOS
Quu, kshot ] 1 I mbs 4‘!5]—1.-:1!!'”1'!}(1.1 N h‘]Thl.’i.-

* INTERFACI CENTRONICS
Le permile conectar al Spectrum cualquier impresora de B0
columnas con entrada Centronics. Se incluye cinta con soft
ware para hacer COPY en todas las impresoras

¢ INTERFACI SONIDO TV
Con este Interface el sonido de su Spectrum saldrd directa
mente por @l televisor sin tener que conectarlo al bus de
l':\.T’ﬂ ASMOINES

¢ LAPIZ OPTICO

Estupenda herramienta para dibujar, seleccionar mends, elc
Se¢ incluye software para conitrolar ¢l Uipiz

« INTERFACE SERIE-PARALELOD

* GRABADOR DE EPROMS

* INTERFACE MONITOR

Permite conectar ¢l Spectrum a cualquier monitor en color o
1I:'J'|!1’Jrl_l &N fener ‘]l]f I'I'Iﬂl'-lTﬂ.jlu'!T en I.'I T liﬂ'] rlf\.ifnﬂd‘:lr
* MONITOR TME0

Monitor l8sforo verde de aha deliniciin con panialla
antirreflectante

* CINTA VIRGEN

Cinta virgen de aita calidad, especial para ordenador, C-15




Una pandilla muy especial

| EVERYONE'S
A WALLY

Mikro-Gen/g HEF

po de juego: Videoaveniura

'W.P: 2.500

El personaje de
Wally, que fan

1.1T‘|-'-"_|' b N ciefra gn

Pyiamaramae, vuelve ahora

1 i85 andadas en una
nueva aveniura en ila que
ha superado, lanto el
gsquema el jueqgo anlenaor,
omo las posibiidades
raticas del mismo
principed dél juego

irecen en panialla lodos

|

los personajes que van a
iervenir en i mIsmao.
Nosolros solo lenemos el
conlrol de und de allos

Wally, al cual podemos

manejar a nuesiro antoo;

Sin embargo, no 100

15 hacerlg con al,

0 necesilamaos la

dyuda de los demas

personajes. Eslos son
Wilma, Tom, Dick, Harry v

Herberl, el pequeno bebe vy

INICO persongje al que no

podremos controlar. Para

eguirlo, bastara con

que pulsemos la lecla de

saleccion que hay

22 MICROHOBBY

dispuesta a lal eleclo en el

: supenor de la pantalla, ran
juego. Cuando pulsemos anareciendo ésios sequn
as5la, 5 el parsonaje no se Ios vayamos coqiendo ©
encuentra en la pantalla, dejando
nos diran gaonde

personajes que no eslan La combinacion de la caja

bajo nuestro control ge ancuentra esparcida por
pueden eslar ayugandonos loda la cugad, y es

0 no, segun es de necesano enconlrarias vy
llevarlas al banco en orden
El objetivo principal del correcto. Esto hay que
juego es consegquir ac

irir la hacerlio a 1a vez Que

caja tuerle del banco y desarrollamos las lareas

pagar, de este modo, &l COMMesi henles a nuesiro
c
|

Irabajo diano.

Cada personaje debe

n
sueldo al grupo. Hasla que
O ConsiIgamaos lenen
que alimenlarnos, lomar 1 representar su papel, v
v hacer mullilugd ae cosas
que van a complhcar

nuesira nada 1acil misix

cada ung ae ellos hene una
personalidad distinta; por
lanto, deberemos asignaries
nas lareas a cada uno de
ICUerao con su
personalidad. Wally es un
hombre que puede hacer

dejarlos en olros lugares
dishintos; en la parte

EHDURRARMCE =




ualqu ¥ W | a
nuer de Wally e
\acer ir ejempl
T Herberl (el Dbebi
na nagda mas qui
uqar [ | | |
L i PUNK Ju
jdemas es mecanico. Dick
es onia v Ha i
+q DD i T4l
el cl

| H
J Valoracion. La idea

ior maneiar

PO
, simullaneamenie a una
realmente gemal, o1 a ell
le anadimos unos gralice
muy. buenos, tanto en e

diseno de la ciudad como
en la lorma de delirnir a |
personajes, Nnos

encontramaos Con un |jueqo

_peune C
Nt Rah N\ P b
A A& Nah N
Mol Duthy A il N

francamente buen

i puade nacernos pasar

maomentios mouy diverhiclo:

programa v los graficos son

francamente buenos

Originalidad TILL
Graficos o ap
Movimiento

Valoracion

FUuSacCE
ne

CilH E?:"F'TT

THi Ilh
Y
1

'i LHH Eln
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HARDWARE

CONSTRUYE TU
PROPIO JOYSTICK (.1l )

rr"nmrrruo d:‘? f:RﬁlN(‘.IISf:U

La construccién de un joystick por une mismo, es la
alternativa més barata a todas las existencias en el
mercado. En este segundo articulo explicamos, paso a
paso, las distintas fases del montaje.

El siguiente programa permite crear
dibujos en el Spectrum mediante la
ayuda de un joystick del tipo Kemps-
ton o Sinclair.

En primer lugar, pregunta qué lipo
de joystick se va a utilizar. A continua-
cion, si se desea, permite cargar un di-
bujo, previamente creado para poder
seguir anadiéndole o modificindole
cosas. Como ya se indicara mas ade-
lante, este dibujo cargado del cassette,
consta de dos partes: el dibujo en si
mismo, ¥ una parte del control para po-
der seguir anadiendo o modificarle al-
£0 ya existente.

Mediante la palanca del joystick se
puede mover ¢l punto que se dibuja en
pantalla, pero dicho punto permanece-
ria mientras esté pulsando el boton de
disparo. Es decir, dibujaremos apretan-
do el boton y moviendo la palanca, y
solamente moveremos el cursor si no
apretamos dicho boton.

Si solamente apretamos el boton,
con la palanca en el centro, se ird bo-
rrando el dibujo creado desde ¢l punto
en que estaba el cursor, finalizando el
borrado al soltar el boton o desplazan-

crear dibujos de hasta unos 1000 pun-
t0%, mientras que con uno de 48 K se
pueden hacer de hasta unos 9000 pun-
tos. Una vez se alcanza la cifra tope de
puntos, suena una alarma con lo cual,
lo unico que podemos hacer es dar por
finalizado el dibujo o borrar parte de él.
Igualmente, si borramos todo el dibu-
Jo, también sonara una alarma (no se
puede borrar lo que ya no existe), y ha-
bra que soltar el boton de borrado o
empezar de nuevo a dibujar.

Ademis de estos controles ya expli-
cados, existen otros comandos contro-
lados por teclado. Dejando suelta la pa-
lanca del joystick y soltando el boton
de borrado o empezar de nuevo a dibu-
jar.

Ademas de estos controles ya expli-
cados, existen otros comandos contro-
lados por teclado. Dejando suelta la pa-
lanca del joystick y soltando el botdn
de disparo, el Spectrum se queda espe-
rando una tecla. Si no se pulsa ningu-
na, no pasa nada y se puede seguir di-
bujando.

Si se pulsa la tecla A (NEW) se borra
¢l dibujo y hay que comenzar de nue-

El prototipo de Joystick integrado una vez ¢

que introducir un namero de tinta del
© al 7.

Pulsando la tecla C (PAPER) s¢ pue-
de cambiar el color del fondo, dejando
inalterados los colores de la tinta que
ya se hubiesen dibujado. Igualmente,
habra que introducir un nimero de
fondo del © al 7.

Pulsando la tecla D (datos) se visua-
lizara, a partir de es¢ momento los va-
lores de las coordenadas X ¢ Y en las
que se va moviendo el cursor mientras
dibuja, borra o se desplaza. También

do la palanca en una de las ocho direc- vo. E,;?:tif:;
ciones posibles, con lo cual empezare- Pulsando la tecla X (INK) se puede identifican =g - | 2
mos de nuevo a dibujar. cambiar el color de los puntos dibuja- T:::::t:J oMo o e
Con un Spectrum de 16 K se pueden dos a partir de ese momento. Habri lugar ﬂf : I _'
donde hay OO -
m———— e | SRS =)
practicar = B
- | EE==
corespon- _!:: - |
dientes | - . |7
orificios - L= :J 6
%"— i
[+ S= -_= 113
-__
oMo = -
o e
oG o -
oo -
oD e
A= s
El conector ha ] =
de fijarse a una | =§- i
placa para la omD & e
correcta | OED o -
identificacion @ P
de los
terminales. =
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tulminado su montaje.

Detalle del conector empleado para acoplar el joystick al Spectrum

aparece el valor leido del joystick (J).

Pulsando la tecla N (no datos) se de-
Jaran de visualizar los datos comenta-
dos en el anterior apartado. Hay que
tener en cuenta que mientras se pre-
sentan dichos datos, el movimiento del
cursor se ralentiza.

Pulsando la tecla S (SAVE), se pue-
de salvar el dibujo que se ha realizado,
para poder seguir, mis adelante, modi-
ficindole. Es necesario salvar dos par-

tes. La primera es la pantalla, que co-
mo tal, se puede utilizar separadamen-
te para ilustrar sus propios juegos o
programas; y la segunda es de control,
que permitira seguir anadiendo y mo-
dificando ¢l dibujo. Cuando de nuevo
s¢ vuelva a cargar este dibujo, habra
que esperar, por tanto, a que se car-
guen las dos partes para poder seguir
dibujando.

Mediante la tecla M (PAUSE) se

puede ralentizar ¢l movimiento del
cursor. Habra que introducir un nume-
ro mayor que @ (cuanto mayor sea,
mayor sera la ralentizacion, y mas len-
to ira el cursor)

LISTA DE MATERIALES

— Resistencia B1 = 1 Kohmios, 1/4
walios.
Resistencia R2 = 1 Kohmios, 1/4
walios.
— Resistencia R3 = 1 Kohmios, 1/4
walios.
— Resistencia R4 = 1 Kohmios, 1/4
walios.
— Circuito inlegrado IC1 =
741.5240. |
| = Circuito integrado IC2 = 74L.S32.
— 4 pulsadores de circuilo iImpreso
| miniatura.
1 pulsador para circuilo impreso
(Disparo).
— 1 circuito iImpreso.
- Muelle de 6 mm. de diametro
(Clip). :
— Un separador corlo para circuito
Impreso.
— Un separador largo para circuito
impreso.
— Una banana de TV.
— Un disco de aluminio 25 mm. de
diametro,
— Una caja de plastico RETEX. 12 x
5 cms.
— Una caja de plastico RETEX. 9x 5
cms.
— Cinta plana de 13 conduclores.
— Circuilo impreso para conector.
— Conector hembra para Spectrum,
Cuatro espadines.

Mediante la tecla O (DELETE), se
puede borrar parte del dibujo, Median-
te el boton de disparo del joystick, se
podia borrar solamente desde ¢l punto
en que se encontraba el cursor, pero
mediante esta tecla de control se puede
borrar en cualquier punto. Para ello
deberemos situar el punto del cursor
en el punto del dibujo a partir del cual
queremos borrar. Pulsando entonces
la tecla 0, se borrara desde ese punto
hasta ¢l final de la traza en la que esta
dicho punto. A partir de es¢ momento,
se reorganizara la memoria para borrar
los puntos de control del trozo de traza
borrado, por lo que durante ese corto
espacio de tiempo, no permitird ni di-
bujar ni dar otro nuevo comando.,

Las tarjetas impresas s¢ las puede
confeccionar uno mismo empleando

MICROHOBBY 25




Los cuatro
espadines sirven
para regular la
altura del botén de
disparo hasta
hacerlo sobresalir
por &l agujero
practicado en la
parte superior de
la caja

El conexionado al
«slot= trasero del
Spectrum se hace
a través de una
placa universal
diseniads aspecial-
mente para este
fin y que contiens
indicaciones
precisas sobre su
cableado.

Se observa
claramente la
disposicion de los
dos circuitos
integrados, &l
universal TALS240
y las puertas OR,
T4LS32.

Una vezr instalados
los componen-

tes en el circuito
principal y
alojados en el
interior de la caja,
hay que proceder
al montaje del
mando.

En la tapa de la
caja es necesario
practicar unas
perforacio-

nes coincidentes
con el mando y el
pulsador de
Huago-.

26 MICROHOBBY
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Como mando para
el joystick se ha
utilizado una
banana del tipo
antena TV lo que le
da gran
mamMobrahr

lidad con sélo dos
dedos.

Aspecto de la
tarjeta principal
por la cara de las
pistas, una va2
finalizado el
montaje y
soldadura de los
componen-

tes.

La placa principal
se fija a la caja
mediante dos
tornillos con
arandela, haciendo
pasar la sinta de
cables que
conexiona con el
Spectrum por una
ranura practicada
en el lateral

El mando de
joystick esta
formado por dos
separadores de
circuito impreso.
Entre ambos se
encuentra la
arandela de
aluminio de 25
mm. de didmetro
que sirve para
mantener
presionads 8l
muelle

Un solo tornillo
sujeta la tapa,
permitiendo un
acabado
profesional.



O
% J

Placa de circuito impreso que contiene el interface tipo KEMPSTON

todos los procedimiento al efecto si-
guiendo los dibujos de pistas que se
muestran en la figura numero tres. Es-
tas reproducciones estan hechas a ta-
mano 1:1 por lo que el dibujo se puede
calcar. De todas formas, para los que
no quieran o puedan hacérselas las te-
nemos disponibles.

Los componentes se soldaran a la
placa de circuito impreso guiandose
por la figura nimero dos.

En las perforaciones de la parte su-
perior se soldara la cinta plana, que ira
por ¢l otro extremo a la tarjeta del co-
nector hembra siguiendo el siguiente
orden:

GND 7B
DO 6A
DI TA
D2 8A
D3 11A
D4 12A
D5 10A
D6 9A
D7 JA
A3 23B
RD 18A
IORQ 17A
+5V 3B

Pero las soldaduras del extremo del
conector es mejor dejarlas para el final.

Realizacion del mecanismo

Con las dos partes que componen el
articulo a la vista (n.”* 21 y 22) y revi-
sando las fotos ¢ ilustraciones, podra
apreciarse el perfil del mecanismo del
Joystick. Primeramente construiremos
la palanca, para lo cual utilizaremos
dos separadores de circuito impreso de
los que existen comercialmente. Entre
el largo y el corto se colocari el disco
de aluminio que sera el que presionari
los pulsadores.

En el extremo del stick se colocara
habilmente a guisa de mango la parte
de plastico de una banana de las em-
pleadas por ejemplo para la conexion
de antenas de TV. Por su centro pasara
un tornillo suficientemente largo que
unira el mango al separador metalico.

El muelle que mantiene vertical al
Stick se puede o bien adquirir en tien-
das especializadas, o bien construirse-
lo uno mismo. Para ello nos servire-
mos de un vulgar «CLIP» de los usados
en papeleria. El siguiente paso seri es-
tirarlo y luego enrollarlo alrededor de
una broca de 5 mm. de diametro. En el

prototipo el muelle, asi construido, nos
dio unos excelentes resultados.

El pulsador del disparador ha de es-
tar colocado un poco mas alto por lo
que sus patitas se soldaran a cuatro es-
padines que se habran colocado pre-
viamente en los taladros del botdn del
disparador. A continuacion haremos
las perforaciones en la caja de plastico,
para ello se pueden utilizar unas sim-
ples tijeras. Dichas perforaciones son
dos, una para ¢l botondel disparador y
otra para la palanca. El lugar exacto en
donde hacerlas se marcara con preci-
sion guiandose por la ilustracion ade-
cuada. En el lateral superior de la caja
hay que hacer también una ranura para
la salida de la cinta conductora.

Consejos finales

Repasar varias veces lo hecho hasta
estar completamente seguros de no ha-
ber cometido ningun error. Revisar to-
das las conexiones vy los puntos de sol-
dadura.

Seguidamente se conectara al Spec-
trum con este desenchufado, luego apli-
caremos tension v lo someteremos a
prueba.

Parra ello utilizar ¢l programa Joys-
tick que también se publica en estas pi-
ginas,

Todas las piezas que componen co-
te joystick con interface incorporado,
podéis adquirirlas por correo pidién-
doselas a PROHOBBY, S. A. calle La
Granja, s/n, Poligono Industrial de Al-
cobendas, MADRID. O bien por teléfo-
no llamando al (91)6542111/
6542267.

Se os puede suministrar en las tres
variables siguientes:

— el joystick completamente mon-
tado, 3.000 pts.

— todos los elementos que compo-
nen el montaje, 2.500 pts.

— solo los dos circuitos impresos,
500 pts.

Para hacer el pago, podéis elegir
entre uno de estos tres sistemas:

— enviaado talon nominativo a
nombre de PROHOBBY, S. A. por el
importe total del pedido, mas 100 pts.
de gastos de envio.

— enviando a PROHOBBY, S. A. un
giro postal por el importe total del pe-
dido, mas 100 pts. de gastos de envio.

— contra reembolso adjuntando
con el pedido el 20 por ciento del pe-
dido. mas 100 pts. de gastos de envio.
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PROGRAMAS DE LECTORES

Vicente SERRANO FRANCISCO

Spectrum 48 K

Situémonos con este
juego en un laberinto
ajardinado en donde
un pequefio conejo
: escapa asustado de
- unos obstaculcs, en
- forma de cuadrados,

~ que le acosan.

“El"aillegu consiste en dirigir a este
simpatico conejo por el cuadrado que
forma el laberinto de tal manera que,
en su andadura precipitada, no tropie-
¢e con ningun obsticulo ni resulte atra-
pado por ello.

Las teclas para su funcionamiento
son: QQ, Arriba. O, lzquierda. P, Dere-
cha. A, Abajo

A PERERA

——
P (249_IF U2sL1 AND V1sL2 THEN GO 91,62,9,50,5,91,126,35,34,2,91.7
payic, SED SATRABAGRKAD B) SRIND - K& 1o 2 PHiHT'EHIGHT e (50,8/91786.6,91,81/33/50/54.4 9
ZeRICHT 1. llﬁzhn Un ﬁbnEh?gﬂ WE UL, T AT Uael,01; 7L BEEP 4070 DATA 61,32,.24,55,14,91.71.9
¢n§g§$H; #L FRUSE 09,7 BEEP _.1.4: BEEP .09.7 812,091,709, 86,10 91,148 8 33,282
5 g0 g WEEO JF SCREENS  (L1-2 L2l 3" .fﬂéie.il dz,0,91 168,104,255 80
2 2y ppgg 9.175 ORAU 258, 270 6o To 330 nl i080 DATA S8,13,981,71,%8,9,91,12
@ DRAU 9,-175. DRAU -255,0 PR 280 IF SCREENS (L1+2,L2) ¢» T 8,50,9,91.42,2,91,19% 133,283 99
HNT AT ﬁ 1& ‘ATRAPADO™, AT 2,12, H53063¢T$03g@ﬂ iﬁ-ii-ﬁﬁ.lﬂ- 1.71.%8,9,91.9%0,7.9
SR T ar s.0. OVER 1;" Et S00 IF SCREENS (L1,L@e2) 2" “ T 4090 DATA 58,13.91,.79,197,20S,3,
JUEY0 CONSiste &N darigir alL ¢ HEHN GO TO 320 254,193,958 -.il.gﬂ.iﬁ 791,13, 38
one 10 POF &L CUadrade  5in 310 G0 TO 330 : 3 2bdl, 58 8,91 60,50 8,918, 32,221
que Lropiece O resultle atra 320 1IF SCREENS (L1,L2-2) ¢ T 4100 DATA E8,6,81 198 149,283,213
eado [-X=0 3 Lo ObILACULOS n e HEM GO TO 480 a.ﬁl,JE‘,lﬁ.ﬂ,i.;‘.i.EB.!,l-i.E, =
LASH 1 FLASH ©," que surgen 330 LET Ca=l .25!.?1+35.§41,9:,16m..1.26.6,11
et T T oot - 1 TR R s K g TR R
éEIﬁ$IH$ AT 13,11, 70 = arciba” D3§BéIF R H:; ;r . PUU i aégg,gﬁa.ii.éna.zaJﬁﬁaiggiéS:.gg
ia ] L& i n\ ™ # ;
vg P B GErECha™: "PRINT AT 17,11 R iL2ias AND INKEV§="p" | MTHEN GO 31f250%;2 ?ia’%a‘ﬁ“éi“iisiaé‘i'g
| - " P F i T Fi R
17 "PAINT FLASH 1, AT 19. g0 PUL 380 IF IL1:S AND INKEVS="0") OF 46,64,103,120,31,31,31,5%0 24.18
in gHA_TECLA pggﬂsgugzznn Ly LA o E128 NG INKEVE="a"] THEN so T . L SN g
- L] . ] - “
Tad eLE LET R=0  LET Ug=" i 250 1F (Licas AN INKEYS="A") 0O ILI-EG-G-Qi-71-31é31 31.,230.31.1
g e - Bgep .27 BEEE .25, BEE R-(L1115 AND TNKEYS= a7) "THEN GO 81,111,238, 43,12 4,329, 2%.7
2.4 BEEP .5.13 BEEP .2.4: B TO 480 4140 DATA 75.6,8,9,70 24,33 8. 91
Eef 3els BSEEP.2.4 TBEER (3,12 Téﬁgiét CsCsl: IF C=10 THEN GO 5a?gazgi4ar3.1-e.:a 201,472,174 4
2. BEEF .2,14 BEEP .3,16_ BEEP 90 GO TO 340 4iS0'BORDER 1 INK & PAPER 1. C
;3,13 BEEP e EEEP -3 1 B 3100 PRINT AT L1,L2 “ AT Lisd LS
EEF .2.12 BEEP 2,14 BEES (3,1 - LET L2:iC3.9: 1IF ScCREEN 4180 LET 2= GTRAPADO". LET xs=d
g iL1.L2V¢cx"™ " THEN GO TO 480 LET ysaS: LET :49 LET xx=i(S
SO BOSOER 1. BAPER 1. INK 6 C 418766 10 130 o-z5 b L 3 g Eggﬁ
LS LET P=0. LE =3 420 INT AT Li1,L2 (AT Li+d 417@ LET :‘? LB - L%
- SR CLR L o ERRN At SiagiPUNIRS L@ " : LET L@sL@+g; IF SCREEN T xs=a L8 s 5 LET jv=92: LE
TRt AT 90 s e # Tﬂéxb P T R N e 4180 GO_3UB 5000
0000 . TAE 20. U8 338 SRy APCLiLeic uAT L1 4199 LET z8="DRAVID 198%“ LET y
) i S — L2:" . LET LisLl-2: IF SCREEN el28: LET xaaliﬁﬁ-:—mlﬂ.ﬁﬂ FE 1
G ——— § 1C1,L2) <57 <TTHEN Go To 480 1232 2ub seee
" T 4210 GO TO S
oMo o o ar v ST ML, TG B My Teeme o L o
i e = 5 oo
ET“ Ry B O AR PRI AT R P O R E ie1uy lnukg 142,x8: POKE i+3,
H - POK 4,
agdT PRINT AT 1,13; INK B; “ATRAP o1 E§?~E£?,Z$ Cisnie -8 a8 8020 LET 12144 LET waLEN z$. FO
133 PLOT 102,158 DRAU 66,0 DR use 18° nExT F P"!F%"HETLL'LE'L FUSus 1 BT PG L0, CHRE 28I
A28’ B8, 2Ry 285.8: ORALTE, s - 34 SNt Y eT-0R0-1" [ Sl S@30 POKE 1swel,255. LET waUSR &
T 20,30, USL TO @4v) 499 BEEE .3,7_ BEER .1,7. BEER. 4389 RETURN  ut To 5000
éatﬁPngﬂdﬁ gxsbg n%é’ S o '1577 BEEE#'?&?.;;' o 8001 PAINT PEER n.
140 LET L1=11 e J00 IR _V.LHEN 0 TO 29 3008 DATA 32,48, 49 s6 84.88.%
i?g EEEH#EE%E Q.S FH P3P EELGEEEE F;éa TF -LEIE¥=P -lllu 6.0,126,126, 126 5 éﬁ 126
- i . & H
SRR RN e e R T BRIGHT 1, INUERSE 1. eulse UNA s00i 0ATA égélﬂi 15 45, 15 IE S1,s
1§° RANT AT L1,L3; "l s AT Lisd +ECLA. *: RESTORE i 3004 GATR 1%, 18,5 i é 4251
156 et poF ﬁ : 4908 REM Caracieres antes 5,192 152,45 .48.4
. pstzr iy SEs10’ BRINT AT 20,5, F i81g clear’sised s 313H§ ios0 iégaengg g-g*;-g ‘8164, 64 84.5
F THEM LET RsP: PRINT = : ,2.2,2,
e T T oo men o 1B R b tmexa 32 P A o o it
218 5 ¢/300sINT (p30e) THew o 3888 UEFL ds i, g1 128 .33 340,59  983% AETORE 4080  rom £eg TO 79
228 Br visizazeonr mee-siea LSRRIt IeT CERRe Oy 0Be e B
E30 LET U2elLl+2s i INT (RHDs=3) 42 4060 DATR S0.9.91. 6 80,8, %5?55;5 UEH ’
| ]

e
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VUELTA C’ CL,STA podbablond wlo e

Luis VINAGRE SOLANS RFPEYEL

Premiado con 15.000 Pras.

Nos encontramos en una vuelta ciclista, al Spectrum

£ . = -1 T X 1
claro esta, en la que tenemos clasificaciones por puntos, € LET sd=ziie
4 # - L ag="=a
tiempo y todas las caracteristicas de una vuelta real. op® PLOT 2,175, ORAW ©,-174: PL
: - _ : 38 'PRINT AT 21.0, SALIOA" (AT &
El programa de juego en si, es bas-  merode cuadros que durari la carrera v 1,25, “SALIDA™ ;AT 21,11, "F. AT 21
i. tante sencillo, no asi las clasificaciones  se dara la salida. 35 PRINT AT 3,0;" Duracion eta
y ’ i . . pae”, 1&sd; ™ Cuaaros !
I gue ocupan la mavor parte de él. Puede Sprints especiales, metas volantes » 36 PRINT AT 2.0, "€quipPe SE R
; iy . bt : e e & i "
Jugar un numero ilimitado de jugado-  montana, se iran sucediendo y el ciclis- ”3* RELZL B LR CERVESE. SN
T res aunque, prelenblemente, no supe-  ta debe intentar no salirse de la calzada ¢ 35 . 55%% W21, }3;1,“'” e
P 1 . =
rior a quince: El numero de etapas, asu  ni colisionar dando con fuerza al pedal R I s POKE SSETY
il o e - POK Ta,0
: vez, puede ser infinito. {tecla) en la dificil prueba de montana. SeE BT L a0 INT ( (85236 4PEEK 23
- T o _ ; 2 Ins - by ; : B74+258PEEK ZIETI+FPEER RIBTZ2) /S
- Establecido esto, se dan los nombres Una advertencia: cuidado con los es- g
s L. L
i y - T " . n v . » . e 70 FOR nel TOD d
d_u. Iqul.udnru}mnmnlf.u la carrera. |'I'l..,L[.I.ijUrl._h porque no tm_lm. son ler 79 FRR Bat X0 g a0 28
I Esta se juega a contrarreloj, esdecir, ju-  vientes seguidores de sus lideres v pue- ; 80 LET 3=INT IRND#S): LET b=IN
gador por jugador, notodos juntos v, al  den echar tachuelas que haran caer al e PR L R Lol FEN
- mE 8 . & I = F HE P T
| iniciarse la etapa, se establecerd el nu-  ciclista. LB o g i R
32 IE'EIE‘:*?!EEQ 255: LET L=USR-J
. 5 = .
— =L Sl e N 582: PRINT AT 9,w," . PRINT AT
1 POKE 236%8.68: DIH a8i(7.3) I3 CLS o L] P T_AT 18.w. a8
OIH :313..’;1 GO SuBs a8500: GO0 3U m 97 IF r:24 THEN LET a=RBS 3
| B 400 Patrocingdds por Micro Ho 98 IF 43231 THEN LET a=-a
I 8 FOR r=l TO etapa. RANDOMIZE “ 129 pLot Z,8: DRAU a,=8 PLOT y
LET d4aINT (RMD#11) +1@: GO 3uUB LET wualS: LET =12 LET z=1 B8 DRAWY &, -8
S4@0: FOR =1 TO pa 2#8: LET y=18s8: LET rfal 118 LET X=X+a: LET yesu+a b
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W PROGRAMAS DE LECTORES

115 PRINT INEK 2.AT B,w=1;, OUVER
1 eg (INT (RND#71 411
!géﬁ IF zx=is3ds2) -8 THEMN GO 3UB
117 IF RND(.OS THEN PRIHT AT 21
(UINT (2 83) 420 INK
118 IF Nbi.R H FﬁINT AT 21,
é;?tltlfﬂli*l HT 21, 1INT 1ys
119 tF zx csde2 AND zx35d THEN P

i
“em

IF INKEvge-1" THEN PRINT AT
G wev-1 GO SUS 300
E th!v ‘0" THEN PRI
0 N LET wewel - GO SUB 300
126" &Fnaggzznu 1111-h<:“ = THEN

GO

15@ HE X MEXT n

age IF scn::ni IIE,UIl:“ " THEN
GO Tut?auw

L Fak+3
10 NEXT x. H:xT F
408 PRINT AT IMK iy u Fu
R $=213 TO 23 nus& 5
$-1,m ; INK &;AT 5.w E*
2 PRINT AT g3.v. " " BETURN.
2099 SF' (e Then oo
=
E:S& IF INT (Z2/8)3»8 THEN SEIHT -
T a:.a;:z;r PRINT INT iz
B Rp 21 IHT nu;ui."ﬁ' oBRI
AT 18, gn 20

#1%115311 ?/ﬂ]li* EH Pn:NT
1:151:“r5 af 21, INT 1urbl.'ﬁ
RINT AT 19.85; tx.” €.": GO TO =0
T:s nn:uT AT 21 O:z4if) . PRINT
20 igfg fei TH!N LET S(jri=sijh+1

#E ?EE#TH!N LET wijimsvijgh+l
ITQPII THEM LET miji=miljl+
IF saml THEH LET mijgiasmni )+
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=
L]

Taed
1 TO pa: LET ma=-1: F

(=
el VEE
-5

- T
2
vh
>

) sma THEN LET mass (x)

LET iQIIhI LET bi
LET ilhl -2

PRINT AT @.,7;"ETAPA "
N#I Los Sprints Espec
1 TD Pa: PRINT AT x+d
i

e

TR
GO =0r
2;#::25-“
ZoHe MZW~CM-T iDOZ -2
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-nzﬂﬁ oM
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=1
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sbiRIxX)I ;" ,Puntios
il mggiaily) LET pi2
1 TO pa: LET r3ixi=s8
ml TO pa: FOR x=1 TO p
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;1tE|-Iitx| THEN LET 511
LET s(qlabi(x)

x
NT AT &1,9; "PULSA "5~
S8900: GO SUB S900
TO pa: LET ma=-1

ima THEHN LET ma=vix)

LET aiql=hf: LET b1
LET wihi)==-2
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1 TO pa: FOR xzl TO p

4 THEM GO TO 4480
qr=fgix) THEHW LET vgi

HEXT 9q

-h-h-r-hﬂ-prrhurg

4430 IF q

i

Imfgix): LET vigql=bix):
S0 X A

=0

4 HEXT
4485 PRINT AT 21,0, "PULSA " g""™
4450 GO SUB 5000 bu SUB S900
4479 FOR qu=)l TO pa: LET ma=-1: F
OR x=1 TO pa

4480 IF mix) ymb THEN LET ma=h (%)
: kﬁf hifsy
a4 MEXT =: LET aiqishf: LET bi
hidsm(hf): LET mihf)=-2
44985 NEXT g

4509 CL PRINT AT @,7; "ETAPA_*~
(TR RAN PREMIO OE LA MONTA™A
4510 FOR xal Tﬂ Fa: PHIHT AT x+4
.ﬂ;l#&ilxll; " . blalx1),”  punilos
e T x
4515 LET ngidj=mypiailid. LET pia
Iabially)
45 FOR xal TO pa; LET fgixi=mg
(xh: NExT ®
4230 FOR qu=l TO pa: FOR x=1 TO p

4540 IF q>pa THEN GO_TO 4570

& F i yefgix) THEN LET msi
Imigin): L miq)=bix) MEXT 9
S68 HEXT x :

4565 PHIH‘I‘ AT 21.0;"PULSA "vSsren

45708 GO SUB EQ00: GO SUB S900- N

=]
-
-

W -

EXT r
4580 CLS - PRINT AT @, Final
‘31‘1=°ggqttl Ciclista”™ Fe
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) E3 ‘.‘11 -11 » hE ‘ "
&ﬁﬁﬁ'ﬂﬂ[ﬂ? A+‘rﬁ,é;"aan|¢¢r Spra
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S s
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La Instruccién NOP

£Cudl es el significado del
nemotécnico NOP?

Valentin GARCIA - Oviedo

La instruccion NOP del
Assembiler, indica al micro-
procesador que no debe rea-
lizar ninguna operacién; el
microprocesador la ignorara
y saltara a la instruccion si-
guiente. Se ensambla como
Qoh.

Cuestion de memoria
Tengo un Spectrum de
16K y me interesa ampliario
a 48K. ;Cudnto me costaria?
i Me podrian explicar por
qué el programa «EL BOS-
QUE» (publicado en el nu-
mero 4 de MICROHOBBY)
es de 48 K?

Judm R. SERRA - Palma de Mallorca

| La ampliacién de memo-
ria cuesta alrededor de
10.000 pesetas.

El programa «EL BOSQUE
TENEBROSO» es para 48K
porque el listado ocupa mas
de 8K de memoria, que es
aproximadamente, la canti-
dad disponible para el Basic
en la version de 16K.

A vueltas
con los G.D.U.

Esta relacionada mi con-
sulta con los Gréficos Defi-
nidos por el Usario, entien-
do perfectamente la forma

CONSULTORIO

yo los disefie, pues los nu-
meros de DATA que he de
darle no sé en funcion de
qué estdn, es decir, si yo
quiero seguir un disefio de-
terminado, no sé cudles son
los numeros gue han de se-
quir al DATA.

José de ls R. CONDE - Sevilla

! Si dibuja su gréafico en
una matriz de 8 x8, divida el
dibujo en ocho filas horizon-
tales; a cada punto som-
breado de cada fila llamelo
«(»: obtendra ocho nimeros
binarios de ocho bits cada
uno; transférmelos en deci-
mal (puede usar la notacién
BIN del Spectrum), y esos
numeros decimales seran
los que habra de introducir
en los DATA.

Para mas informacion,
consulte el nGmero 11, pagi-
na 6, de nuestra revista.

Separando impresiones

Si quiere imprimir, por
ejemplo, el contenido de dos
variables «a» y «b» separado
por un nimero fijo de espa-
cios, digamos cinco, teclée:
PRINT a;“ (5 espacios) "b

No hay ningin «POKE=»
que realize esta funcion. Co-
mo vera los «POKEs» no son
omnipotentes.

Incompatibilidad
de Software

Me dirifo a vosotros por-
que desearfa comprarme un
ordenador personal, pero an-
tes quisiera saber si las cin-
tas de juegos y programas
para el Spectrum-48K sirven
también para el Commodo-
re-64.

Maria

| Se trata de ordenadores
diferentes y, por tanto, el
software es incompatible.

La sentencia DRAW

Me gustaria me diesen a
conocer algun POKE a algu-
na direccién por la cual pu-
diese modificar a voluntad
lo siguiente:

Cuando utilizo un PRINT;
al igual que puedo utilizar un
punto y coma para que se
imprima todo seguido, al uti-
lizar solamente una coma la
separacion que se produce
tiene una numero determi-
nado de espacios, pero ;co-
mo puedo modificar a volun-
tad ese numero de espa-

de introducirle al ordenador ;- c»
que haga el G.DU. pero lo E
que no sé es hacerlos como Gonzalo GARCIA - Sevilla

@ miCrogEssa

PROGRAMAS EN MICRODRIVE IX
GESTION:
Contabilidad (PNLC)
Base de Datos
Proceso de lexios (Espafol)
Calc (Hoja electrdnica)
Facluracitn y coninol siocks
P TECNICOS
Agante do Bolsa
Mediciones y presupuesios .
Tambien disponibles en casseltes

ORDENADORES: 5
IMPRE

6.500 plas
24000 ptas,

Me gustaria saber como
se utiliza la sentencia
DRAW. En el manual del
Spectrum pone: —La sen-
tencia DRAW, en s/ misma,
determina la longitud y la di-
reccion de la linea. Lo que
entiendo es que la longitud
se mide por pixels, pero lo
que no veo claro es la direc-
cién, gme lo podrian expli-
car? Por favor, pongan un
ejemplo.

Santiage PALOU - Palma de Mallorca

1 En general para dibujar
una recta desde x1y1 hasta

x2y2 la forma es: PLOT x1y1:
DRAW x2-x1y2-y1 no impor-
ta si los argumentos de
DRAW son negativos.

Nunca es mal afio
por muchos bytes

Desearia que me informa-
sen si los programas del
Spectrum de 16K sirven pa-
ra el Spectrum de 48K.

Antonio FERNANDEZ - La Corufia

! Efectivamente, no hay
problema en correr en un
Spectrum-48K un programa
escrito para 16K.

Unicamente, tenga cuida-
do si pretende acceder a los
graficos con POKE o PEEK
de forma directa, ya que se
encuentran en distinto lugar;
para evitarlo utilice USR «a».

Conseguir més sonido

He adquirido las pasadas
navidades un ZX Spectrum
de 48K y lo que ocurre es
que al cargar los programas,
los sonidos que debe emitir,
son a duras penas percepti-

e al A e o e — s -] e
Por un retraso en la en-
trega del original, nos he-
mos visto obligados a pos-
poner la publicacion de la
tercera y ultima parte del
articulo de Software, «El
Spectrum puede hablare,
| que podran encontrar en el
| numero 23.
Esperamos sepan dis-
culpar las molestias que
este aplazamiento pueda

_ljgberles ocasionado.

PROGRAMAS EN CASSETTES
EDUCATIVOS:

Geogratia |

Geogratia I

Curso de Contabilidad |
Curso de Contabilidsd 1

Materndticas (Geometria y Trigonometria)

Superdosarrolios 1 x 2

{imprime boletes con impresora ADMATE)

CURSILLO DE BASIC GRATIS, S| COMPRA UN MICROORDEMNADOR
trum, Speciraviden Commodone, Amstrand, Oire, Katson., desde 1.239 ptas al mes
Star. New-Print, Seikpsha desde T74 plas. al mes Monitores Accesorios

AMPLIACIONES DE MEMORIA
Erwioa contra-resmbolsn, gino o taldn conformaco CiSilva, 5 - 47 - Tell: 242 24 71 - 28013 MADRID

ESPECIALISTAS EN SINCLAIR
ELE RENTABILIDAD AL SPECTRUM

1.900 ptas.
1.900 ptas
2200 plas
2.200 plas.
1,900 plas
1600 plas

Necesitamos distribuidores de nuesiros programas
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ples. Diganme a que es de-
bido esto. ;Como puedo so-
lucionarlo? Y finalmente, si
este problema puede plan-
tear dificultades a la hora de
introducir programas.

FLA

1

.| En general, el altavoz del
Spectrum suena a un volu-
men bastante bajo, pero
puede conectar un amplifi-

cador por las tomas EAR o
MIC.
Consulte el nimero 15,

pagina 30 de nuestra re-
vista.

Incompatibilidad
de software

Si mi ordenador es un
Sharp 64K, ¢valdria un pro-

grama de 16K o 48K?; zme
podrian decir cémo se po-

nen en un Sharp los juegos?

Raul GARCES - Zaragozs

| Los programas que pu-
blicamos en nuestra revista
estan escritos para los orde-
nadores Sinclair ZX Spec-
trum y ZX Spectrum-Plus, si
quiere correrlos en distintos
ordenador tendra que adap-
tarlos, lo cual no siempre es
tarea facil y exige, en cual-
quier caso, un perfecto co-
nocimiento de ambas ma-
quinas.

Notas gréficas

Tengo un Spectrum de
48K y al pulsar las notas gra-
ficas de vuestros juegos, me
ocurre que en vez de salirme
en pantalla las de ese juego,
me salen otras que tecleé
hace tiempo de otro juego,
es decir, no se borran desco-
nectando el ordenador. Mi
pregunta es: ;como podria
borrar éstas antiguas notas
graficas?

Julie DIAZ

1 Las notas graficas no se
borran al hacer NEW, si de-
sea borrar toda la memoria
teclée RANDOMIZE USR @
que tiene el mismo efecto
que un RESET.

CONSULTORIO

Por supuesto las notas
graficas también se borran
desconectando el ordena-
dor.

Carga sin cabecera

Supongamos que cargo
de un cassette un programa
escrito en cédigo maquina,
pero sin cabecera. ;:Como
puedo averiguar en qué po-
sicion de la memoria co-
mienza y cudl es la longitud
de dicho programa?

José L. LOPEZ - Madrid

] Cuando llame a la rutina
de la ROM que carga bytes
(direccién (556h) debera te-
ner en el registro A, @®h si
va a cargar una cabecera, y
FFh si se trata de un bloque
de datos. El registro IX debe-
ra contener el destino, y el
registro DE el nimero de
bytes a cargar, También de-
be poner a «1» el bit de aca-
rreo. Una rutina que le haria
todo esto seria:

SCF

LD AFF

LD IX,INICIO

LD DE,LONGITUD
CALL 0556

RET

Cuestién de polaridad

Cuando veo +5V, (més
cinco voltios) lo entiendo
perfectamente; pero no asi
cuando se frata de una can-
tidad negativa, o sea —5V.
{menos cinco voltios), ¢;po-
drian aclararme esta duda?

Rafae! ESQUINAS - Sevilla

_1 Es la tensién con respec-
to al punto GND; si pone
+5V. quiere decir que ese
punto es 5 voltios mas posi-
tivo que GND; y si pone
—5V. quiere decir que es 5
voltios méas negativo que
GND.

Compatibilidades

Tanto los programas de su
revista como el software del
Spectrum, jsirven para el
QaL?

He observado que en lis-
tas de software indican
«compatible con joystick
Kempslons, ;quiere esto de-
cir que los otros tipos de
Jjoystick no son compatibles
para estos programas? De-
seo me expliquen esto.

£Qué saldria més econd-
mico, comprar un ZX Spec-
trum de 48K, o comprario de
16K y ampliarlo a 48K?

Emilio F. BUENQ - Cordoba

] El software del Spec-
trum es totalmente incom-
patible con el QL

Cuando un programa indi-
ca compatibilidad con joys-
tick Kempston, esto signifi-
ca que es compatible con
cualquier interface de joys-
tick que utilice la norma
Kempston: acceso a través
del port 223, I6gica positiva
y bits D@ a D4 del bus de
datos.

Seguramente le saldra
mas barato comprarlo de
48K, pero mejor consulte a
su distribuidor.

Feminismo informatico

Soy aficionada a la infor-
madtica desde hace ya algun
tiempo y tambien asidua
lectora de vuestra revista.

Aunque he de felicitaros
por ella pues considero que
esta muy bien hecha, quisie-
ra que me contestarais a la
siguiente pregunta: ;A qué
es debido que en todos los
numeros aparecidos sdlo
haydis publicado dos pro-
gramas hechos por chicas?
Creo que nosotras también
podemos hacer buenos pro-
gramas dignos de que se
publiquen.

Eva RAMOS - Barcelona

1 Sinceramente, nos haria
mucha ilusién recibir mas
programas escritos por tec-
toras; pero, desgraciada-
mente, parece que hay mas
programadores que progra-
madoras.

¢Por qué no se anima y

nos manda usted un progra-
ma?

El curso de nuestra
correspondencia

£Qué curso sigue una car-
ta o un programa cuando lle-
ga a la redaccion de MICRO-
HOBBY?

Juan L SANCHEZ - Madrid

Las cartas se distribuyen
y pasan a las secciones co-
rrespondientes: Consultorio,
Suscripciones, etc.

Los programas son revisa-
dos por nuestro experto v,
tras decidir si se publican o
no, quedan todos archiva-
dos.

El que un programa no se
publique inmediatamente,
no significa que no pueda
ser publicado en un futuro.

Interface-joystick
programable

Yo tengo el interface pro-
gramable para joystick del
Spectrum 48K y tengo mu-
chos juegos con una opcion
para joystick. Quisiera saber
si se puede programar el in-
terface mediante algun pro-
grama para que actue con
@sa opcion, y cudl es.

También quiero saber si
hay alguna subrutina que
pueda darle directamente
los datos de programacion
al interface.

Santiago BORGES - Madrid

| Existen en el mercado
distintos tipos de interface
programable, y cada uno se
programa de una forma dis-
tinta, por tanto, es necesario
estudiar cada caso en parti-
cular. Lo mejor es que se re-
mita a las instrucciones del
fabricante.

Caracteres gigantes

Tengo un programa de
48K y necesito introducirle
una rutina de caracteres gi-
gantes en C/M, pero no sé
cudl es la direccion que de-
bo darle, pues si le doy una
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cualquiera, al correrlo se
blogquea el programa.

A PRECEDD - Ovense

! Le remitimos al numero
8, pagina 16, de nuestra re-
vista. Tras una detenida lec-
tura de ese articulo, no de-
be tener problemas para uti-
lizar la mencionada rutina.

jiCuidado
con los periféricos!!

Cuando estaba cargando
un juego conecté el interfa-
ce programable para joys-
tick. De repente, la pantalla
se borro y aparecieron en és-
ta los cuadritos de colores
gue salen fugazmente al co-
nectar el ordenador, pero
guedandose perpetuamente.
Cambié la entrada del cable
de la fuente de alimenta-
cién, pero seguia igual.

Alberto IGLESIAS - Madrid

I Como ya hemos repetido
varias veces en esta sec-
cion, no se deben conectar
los periféricos con el orde-
nador funcionando, ya que
esto produce, en la mayoria
de los casos, una averia en
el mismo.

El slot de expansion

Me gustaria que me expli-
casen un poco la conexion
al conector posterior del
Spectrum que no me queda

muy clara en el numero
ocho de su revista.

He comprado la interface
2 de Sinclair, quisiera que
me informasen sobre los
cartuchos ZX (qué son, pa-
ra qué sirven y como se
usan).

Franciseo VERA - Murcis

| Necesitara un conector
especial para el Spectrum
que encontrara en las tien-
das especializadas.

En cuanto a la distribu-
citn de terminales, consulte
la pagina 180 del manual
{capitulo 26), o bien el nime-
ro 10, pagina 30, de nuestra
revista.

Los cartuchos ZX contie-
nen programas en ROM.
Son similares a los cartu-
chos para video-juegos.

{Qué ordenador
comprar?

Es clerto que el ZX Spec-
trum se ha dejado ya de fa-
bricar? Me gustaria saberlo,
pues tengo la intencion de
comprar uno el préximo ve-
rano, en Inglaterra o Estados
Unidos.

Me gustaria saber el pre-
clo de los siguientes ordena-
dores, actualmente en Espa-
fa, y si es posible, en Esta-
dos Unidos: Sinclair ZX
Spectrum (48K), Spectrum
Plus, Comodore 64 y Vic 20.

Angel BUXO - Ledn

! No tenemos noticias de
que el Spectrum se haya de-
jado de fabricar, en cual-
quier caso, ha aparecido re-
cientemente el Spectrum
Plus que es exactamente
igual, salvo que tiene distin-
to teclado.

Por otro lado, no le acon-
sejamos que compre el
Spectrum en Estados Uni-
dos, ya que no lo podria uti-
lizar en Espaia.

En lo relativo a precios, es
preferible que consulte a un
distribuidor.

Salvar Codigo Maquina

Cuando se quiere salvar
un programa compuesto de
una parte en C/M y otra en
Basic, como se podria anu-
lar el tener que pulsar por
segunda vez la tecla ante el
mensaje «Start tape, then
press any key» que aparece
entre ambas grabaciones.

Francisco del AGUILA - Almeria

Puede incluir su codigo
maquina en una sentencia
REM en la linea 1, con lo que
se salvara al grabar el Basic,
pero no le funcionara si uti-
liza Microdrive.

Otra posibilidad es escri-
bir un pequefio programa en
CIM que llame cuatro veces
a la rutina SA-BYTES de la
ROM (dos para las cabece-
ras y dos para los datos). Es-
ta rutina se encuentra en la

direccion @4C2h. (1218d.),
pero quiza no le compense
el trabajo.

Varios

1. (Qué clase de amplia-
cion de memoria me acon-
sejan, externa o interna?

2. Hace un poco de tiem-
po que tengo el Spectrum y,
debido al uso intensivo que
hago de él, empiezan a bo-
rrdrsele las letras de las te-
clas. ;Qué solucidn tiene
ese problema?; jexiste algun
tipo de teclado para susti-
tuir?

3. ;Para el Spectrum de
16K no existen programas
de juegos en cassette?, por-
que todos los que encuentro
y todos los que ustedes
aconsejan son para el Spec-
trum 48K.

Fea Javier CID - Orense

1 1. La ampliacion de me-
moria interna es mas fiable,
cémoda y barata que la ex-
terna, pero exije desarmar el
ordenador.

2. En el mercado encon-
trara diversos tipos de tecla-
dos profesionales para el
Spectrum.

3. Evidentemente, existen
mas programas para la ver-
sion de 4BK y ademas son
mejores.

MICRO-1 S5

Jorge Juan, 196, 20028 - Madrid. Tl 274 53 80, umnmm: Dr. Drumen, €. 28012 - Madrid. Tel. 20830 26 Metro Atocha
HARDWARE SOFTWARE SPECTRUM Gt pagee | 169
Spectrum 48 K (normal y plus) 20% Dto.  Alend [novedad Erbel. ; 4% Tratamiento tertos m
Regalo 1 joystick + G cinlas Raid Over Moscow (novedad Erbe) 1360 Fruil machine 1650
Amstrad CPCH4 K (cassetie y mondor verde 140 Match-Day 195 Hamer attack 178
Joystick  Quick-Shot 11 : s Ghostbuster cazafantasmas) 2520 @ Si tu pedido de software es superior a 3.000 ptas., gralis dos
Sony Hit Bit 55 + Software 6.000 pis) 43000 Gift from the gods 23%0 gintas C15
Impresora Admate 100 (100 cps) . 7500 Bioe Max 1975 g Lismanos o escribe a cualquier tienda, y recibicds tu pedido
Teclado Saga! (profesional) 530 Knight Lore 2475 contra-reenboisa. Sin ningun gasto de envio
:;m Dhm1mu_ 1:% m1 iy Ig & Madrid capital, reparto propso. Mdximo 24 horas (sin gastos)
C15 cinta especial computadoas) %  SOFTWARE AMSTRAD @ Mas productos sin detalla, lamancs. le inicrmaremas am
Cartucho |Microdmve) 55 (PROMOCION) pliamente

Rotand on the ropes i 1650 @ Buscamos disiribudores en toda Espafia
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==~ DEOCASIO

. » CAMBIARIA Ibertién, escala 3N
por ZX B1 que incluyera transfor
' mador, cables y manual Para agque
' que le interese que escriba a Luis
Camilio Hernandez C/ Santa Ana,
' 26, 17 lzq Alcantarilla (Murcia)
o DESEARIA gue algin amable
. lecion, que poseyera la cinta de e
mostracion del Spectrum Plus, me
' hiciera una Copii. a cambia por la
dé Horizonles {lamben copla), de
' Barcelona capilal, lamar a Pedio
. TIL 350 07 27, de 10 a 11 horas no-
che (La cinla Horzontes es en
. castellanc)
o VENDO Spectrum da 16 K en
B ouen estaco Lo vendo a precio que
' convenga gueé No sea menor de
30000 pts. Llamar al 455 2B 67 o
' escribir a Salvador Liuch Garcla. C
Capitan Haya, 16. 28020 Madrid Si
. llamais preguntar por Salva
o VENDO Microdnve + Inter
' lace 1 en perlecic estado va-
nos canuchos con programas
§ como TRTTO Textos. V3D, Data-
base Garantia oficial adn wigen
' e tambibn interface centronics
Precios a convenit TIL 410 26 09
Madrid Luis Enngue Moro Zurba.
' no 65, 5° lzg 28010 Madnd
' & VENDO interface centronics pa
a el Spectrum. e mpresora adma-
' te DP80. Todo nueva En garantia
Contactar lines de semana. Féiix
' Tin: 201 39 78
o CAMBIO por commodaore B4 &
MSX. o vendo Spectrum 48 K con
Interface Joysticks: Joystick Quing-
kshot Il, Inlerlace | y Cassetie To-
_'do estd en perlectas condiciones
También se incluye amplificador de
sonida lodos ios cables manuales
hbros, extensa coleccidn de revis-

h- e on e CoES 67 T 0D G5 0B ST a6 S0 &R 6

tag con programas y los mejores
programas comerciales. Precio a
cormenir, Liamar al Tin: (93) 218 62
82 Barcelona

e VENDO ordenador Dragon 32
por estrenar, en perfecio estada
con manuales de Basic en caste-
llang @ inglés, con cable para co-
nectar cualquier cassatle domés:
lico: ademds, regalo una cinla de
juBgos y programas lecnicos. Pre-
cio a comvenir. Dinigirse a Eusebio
Zuloaga. Tin. (93) 247 22 76 (19
23 h) C/ Balmes 444, 21
Barcelona-08022

e COMPRARIA Spectrum 48 K o
+. manual en caslellang, cables
transformacion Por unas 1500 plas
al mes (durante unos 3 afos) todo
buen estada Me haras un lavor
Antonio José Cf G. Franco, n® 49
Mairena del Alcor (Sevilla)

s VENDO Spectrum de 16 K en
29000 ptas con garantia y en per-
fecto estado manual e instruccio-
nes en inglés Lo vendo para adqui-
rr un Spectrum PLUS. Liamar de
5a 10 noche al Tinc (923) 2591 59
s VENDO Sepctrum 48 Kb com-
plela Impresora Geskosha GRS0 S
con bus Spectrum. Interlace joys-
tick y joysick Atari, regalo mas de
cien programas comerciales, todo
60000 ptas Noches 471 83 39, Jor
sé Carlos

& SPECTRUM con 48 K Garantia
Investromca en blanco, fuente de
alimentacion, cables. manual Bas:
sic en Castellano, cinta de demos:
tracién y otra con 20 programas
comenciales Muy poco usado Ven
do por 29500 ptas. Liamar mafia-
nas Nacho (81) 255 47 87

o VENDO Interlace 2 (admite dos

ARTO

LOS ESPECIALISTAS EN
INFORMATICA SINCLAIR ¥
COMMODORE
Todo &l Hardware y Software
nacional y de importacion
MAS DE 650 PROGRAMAS
Club de usuarios y Club de
videojuegos. Servicio de
asislencia y de reparpcion, y
ademas venla por

HACEMOS FACIL
LA INFORMATICA

sSINCLAIR » SPECTRAVIDED
E = DRAGON
SAMETRAD » APPLE
&SPERRY UNIVALC

e T1
=T TTh
TS WAL

correspondencia : = :‘::
i g L 1L
ARTO. C/ Anghi, 43 - Tienda sl sl
08017 BARCELONA e
PRECIOS ESPECIALES SR R e ]
PAI;'erﬂch'l‘LEGIOS VENTA DIRECTA
\S INTERMED
COMMODORE 64 SIN IARIOS
S o xmios
ORIC ATMOS 48K %%ﬁgﬁag 84-16
Tt DATASSETTE-SPECTRUM 48K
JUEGOS iimpartados) HIGMSEERIE’TE%-UH 4K o
w® W @ IHTHE‘:
. ULTIMOS MODELOS
Tel. (33 725 20 59 SABADELL hﬁmw‘ﬂs' garantia

(A partir 18,00 horas)
- @

MICRO /RAM

Obispo Laguarda 1, 17
0800 BARCELONA

MICRO (Impost) C/ Magallanes. 51 -
dtico. Barcelona (8004. Tell: 242 1999,
{De 7 a 10 de la noche)
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joyshick para juegos y funciona con
cartuchos ademas de con los pror
gramas en cintas) y tres cartuchos
de juegos para el mismo. Tranzam,
Planetoids y Space Raiders. Fran-
cisco Capella Gomez-Aceba Dirac:
cién. G/ Gurtubay, 4. Madnid 28001,
Teléfono 431 90 71,

e DESEARIA que algun usuano de
Spacirum plus s pusiara an con-
taclo conmiga A ser posible de Se-
villa. Xawvier Lamiquiz Pierron. Par-
que Simdn Verde, 99, San Juan de
Aznallarache (Sevilla)

s VENDO Spectrum +comprado
hace 15 dias v con 6 meses de ga-
mintia. Regalo 5 programas de jue-
gos Precio 50000 plas Ifaqui
Echevarria Ifigo Tin: (243) 88 31
38 Ordizia (Guipizcoa)

e CAMBIO cursos (4) de Radipe:
lectidnica y lekevision, Varos libros
y revistas sobre el mismo lema por
Hardware para Spectrum 48 K. Al-
go interesante, cosas electronicas,
Kils. elc, 0 por radio Grundin-satélil
de 21 bandas Ervio relacion a
quen la soficite Escrbir a Julian
Seguen. CI/ Serranilla, 28
Madrid-28044

e VENDO 182153 A Laplz dptico:
1-82160 A HRIL Interlace: 1-82161
A Casgsatte rpido; 1-82162 A Impre-
soma lérmica; 1-B2163 A Video In-
terlace; 1-82181 A Modulo ext de
memeria. Todo elio por el precio de
200000 ptas vy regalo modulo es-
tadistico y de juegos, asi comg li-
bros y documentacion. Llamar al
telélono (91) 457 44 29, por las no-
ches Preguntar por José M

o VENDO video-juego Atari, con
Ios 4 mandos. transiormador y se-
lector de anlena, esla nuevo, con
6 cartuchos: Combat, Space inva:
ders defender, Donkey Kong, Tut:
hankhamon Precio: 30000 ptas
Tin: 211 99 21, de Barcelona

s VENDO ZX B1. Totalimente nue-
vo, a estrenar, Precio 10.000 pis
Juan Pablo Ti 23 86 70. Pamplo
na (Mavarra)

e VENDO XZ 81 con ampliacidn
a 16 K. Regalo programas de jue-
gos y uliidades Todo ello como
nuevo 15000 pts Luis Teléfono
447 39 86 Ky
e VENDO amplificador para su
Spectrum casero No necesita ali-
mentaciin, la loma directamente
del Spectrum. 2 watios de poten-
cia, mas que suliciente Inleresa:
dos llamar por telélono al (976) 23
52 41. de 7 a 11 (lunes a jueves).
Preguntar por Daniel. Precio: 2500
plas. + gastos de envio (A dis:
cutifl -

* VENDO video-juego marca
«Consoles con 2 cartuchos, man-
dos de control y cable antena, 1o
do por 6000 plas (precio a discu-
tir) Liamar de B a 10 de la noche,
preguntar por Agatha. Tin: (93) 239
8923 S L
# SE VENDE ordenador Sinclair
ZX Spectrum 48K, Interface ZX 1,
Microdrve, 2 microcintas virgenas,
5 juegos. conexiones, manuales y
revistas Todo por 65000 ptas Pre-

guntar por Paco en fines de sema-
na, tino 986/73 11 76

¢ COMPRARIA o cambaria los
manuales del Spectrum 48K en
castelianc, por olros en inglés que
vo 1 Interesados escribid a
Jorge Diaz Valilla. C/ Cuen-
ca, 27, 4°A Parla (Madrid). Tina:
91688 48 53.

o CAMBIO dos radio comandos
profesionales, marca SHARP eslu-
pendos con poder de recarga de
12 voltios, cormente continua v con
posibilidad de coneclar a un auri-
cular externa Junio con esto, tam-
bién una maguinita de marcianiios
llamada «SUPER SPACE JACKw
nueva, todo ello por Spectrum de
48K con cables y lodos los demas
complementos Para méas informa-
cidn, llamar al nomero 952/39 B4
98. Preguntar por Miguel Angel Fe-
melmde2a3PM yde7a9PM,

o DESEARIA contactar con cha-
vales que tengan un Spectrum, pa-
ra intercambiar juegos y demas uli-
lidades para el Spectrum, tengo
una gran lista Quién estéd interesa-
do puede mandar carta o dirigirse
a Manuel José Corrales Bonilla. C/
Dr. Aruga BL 11 C Jerez de la
Frontera (Cadiz). Tino: 33 68 34.

e CLUB Spectrum Amigos. Empe-
zamos a recibir las primeras car
las de amigos Animate y escribe
U también 5i no lo has hecho Ap-
do. 28Villafranca Bierzo (Ledn)

& VENDO Spectrum 48K {4 me-
ses uso, garantia). impresora SEI-
KOSHA GP100, interface RS232,
pogramas de contabilidad y decla-
racidn renta, dos libros sobre el
Spectrum, asi como las mejores re-
vistas inglesas y ademas Pbliza de
Seguro a todo riesgo (robo, incen-
dio, averias, danos involuntarics, de-
fecto de fabrica.) Todo por 98.000
pltas. Precio de wenta mds de
120000, Santiago Gil de Biedma.
Virgen de los Rosales12. Madrid
28023

o VENDO Joystick QUILSHOT 2 e
interface programable, comprado
el 111-85 por 2500 y 4500 respec-
tvamente Amplificador de sonido
por 2000 ptas y magnelofon
«Computer Auto Data Recorder
C-108. Goid King» en perfecto es
tada, por soko 6000 plas. urge por
mili. Antonio Bravo. Avda. Ferrol, 1.
28029 Madnd (sin lelélono).

e VENDO ZX Spectrum 48K y re-
galo selenta por 30000
plas José M*® Vicenle Esteban. C/
Fernando Rojas. 6 2°C Salaman-
ca 37005

 VENDO impresora GP 50 con
interlace directo para Spectrum,
papel normal, por ampliacidn de
equipa Precia 20000 ptas Contac-
tar con Juan Antonio C/ Bias Ca-
brera T, 67. Arrecile de Lanzarote
(Las Palmas)

e« COMPRO manuales del Spec-
trum wio cinta Horizonles en cas-
tetlanc. Escribir a José A Gonza-
lez Sanchez. G/ Buenaventura Arri-
bau, 46-4° 2° Sant Boi del Liobre-
gat. Barcelona,
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Canviértete en un jugador
de Golf e intenta acabar el
recorrido de 18 hoyos en la  1ando hacer i JF‘E"
menor cantidad de golpes hmfnl:
posibles. Para iniciar el reco-
rrido tienes un completo
equipo de palos. Elige el
adecuado para cada golpe,
ademas del swing v la direc-
ciom apmpmdn. Pern ten

Apanclén mensual, cadil
'I.
mas la Revista Super Juego:
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